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Bienvenidos 


Futuro, pasado y, por supuesto, 
presente. La gran feria de Los 


Angeles ha dejado claro que Reportaje. 
Switch ha llegado para marcar 


Dos nuevas entregas. y un periférico de ensuefio. | NOVEDADES | 
a esta generación de jugadores. NOVED. DES 


Mario Tennis Aces 32 
Sushi Striker: The Way of Sushido 38 
Street Fighter: 30th An. Collection 40 


Let's Go, Pikachu! Let's Go, Eevee! 14 
Pokémon prepara el asalto a Switch. 


Todo sobre la feria del año: el ЕЗ 18 


Switch sorprendió con un enorme catálogo. 


Su mejor metáfora la representa 
Super Smash Bros., que saldrá 
para Navidad, que ya se ha 
podido probar en el E3, y que 


recoge a todos los luchadores Dillon's Dead-Heat Breakers 42 
que alguna vez han pasado Megaman Legacy Collection1y2 44 
por la saga. Switch es, como Yesterday Origins 46 


pretende este juegazo, lo mejor 
de siempre, y trae cosas que 
nunca habíamos visto... icomo 


One Piece: Pirate Warriors 3D.E. 47 
Shin Megami Tensei: 


Strange Journey Redux 48 
un Pokémon así en una consola . 
de sobremesa! Aunque, claro, Battle Chasers: Nightwar 49 
Switch es, a la vez, portátil. La Little Nightmares 50 
consola perfecta para jugar. Y Baobabs Mausoleum: Episode 1 51 
bien que jugaremos a los Super Она novedades 52 


Mario Party, FIFA 19, Dragon Ball 18 Reportaje. H r 
m 


FlahterZ... o Fortnite, un título de No es el mejor plantel de la saga... ies todos los planteles! AVANCES 


éxito que pertenece a otra forma 
Octopath Traveler 54 


de concebir el mercado. Junto a 

Pokémon Quest y Fallout Shelter, Splatoon 2: Octo Expansión 58 

forman un tridente de juegos ( Crash Bandicoot М. Sane Trilogy 60 

gratos qusacaBan de llegar Й Wolfenstein II: The New Colossus 62 
| Captain Toad: Treasure Tracker 63 


a nuestra consola. Si aún no los 
tenéis, іа por ellos! Y, ya que os 
ponéis, Octopath Traveler, Sushi 
Striker, y Mario Tennis Aces (por 
citar solo los más recientes) se 
pueden probar abiertamente 
para que, tras leer nuestros 
artículos, completéis la opinión 
con vuestra propia experiencia 
jugable. Hasta aquí, ha sido la 
consola de los récords... y el 3 Novedad. 


La historia de Super Smash Bros. 64 
10 bombazos de los E3 68 


Consultorio 70 
El cofre de los lectores 72 


futuro pinta aún mejor. & Analizamos a fondo la genial vuelta a las pistas de Mario. РВА! cos 
Taller Nintendo Labo 74 
Práctico Splatoon 2 76 
Consultorio Pokémon 80 


1 Disponible еп 
Suscribete pera 


Store 
y Google 
Play 

para leer 
T en iPad y 


mpr Smartphones. 


Switch tiene dos 
apps ahora mismo: 
la del control 
parental y Nintendo 
Switch Online. Esta 
última será básica 
en el sistema, ya 
que, desde ahí 
gestionaremos 
partidas y usaremos 
el chat de voz 


Nintendo 


Nuevas noticias sobre el servicio que revolucionará el mundo online. 


os videojuegos cada vez son más 

impresionantes y, al mismo tiem- 

po, cada vez tenemos mejores 
conexiones a internet, que van a veloci- 
dades hace poco impensables. De este 
modo, y aunque Switch es una consola 
que fomenta el multijugador local, la 
competición online está creciendo a un 
ritmo vertiginoso. Ahora las compañías 
invierten en grandes servidores desde 
los que asegurar partidas perfectas, e 
incluso empieza a ser de verdad posi- 


es el rey del juego online en 


Switch, y un título perfecto para competir en red. 
Si quieres ser un crack, ojo a nuestros prácticos. 
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ble jugar desde la consola a un juego 
que se ejecuta en un ordenador situado 
a centenares de kilómetros. Por todo 
esto, estamos a las puertas del gran 
salto en Nintendo... y lo daremos por un 
precio realmente económico. 


Un servicio de ensueño 
Lo primero que impresiona del 
Nintendo Switch Online es su precio 
incomparable. Por 3,99 euros lo tene- 
mos un mes, por 7,99 euros serán tres 
meses, y tan solo 19,99 euros por todo 
un año... Salvo que tengamos cuen- 
ta familiar. En ese caso, hasta ocho 
cuentas podrán disfrutar del servi- 
cio por tan solo 34,99 euros. ¡Qué 
pasada! Si estás pensando que, a fin 
de cuentas, es tener pagando lo que 
ahora tienes gratis... ipara nada será 


аві! Además del acceso a los modos 
online de los diferentes juegos, tener 
la suscripción activa vendrá de la 
mano de un montón de ventajas. Una 
de ellas será, directamente, pagar 
menos por determinados juegos, ya 
que se lanzarán muchas ofertas 
solo para suscriptores. Algunos títu- 
los incluso serán gratuitos, como la 
colección de juegos de NES que ven- 
drá de inicio. Además, se estrenará 

el servicio de partidas en la nube. De 
este modo, si iniciamos sesión en otra 
consola, o si se extravía nuestra tarje- 
ta de juego, podremos seguir nuestra 
partida. Todo esto, y mucho más, des- 
de septiembre. Ф 


¡Concéntrate! Para 
hacer la mejor marca, no 
hay nada como la tele del 
salón y un Mando Pro. 


La lucha es un género 
muy dado al online. Switch 
tiene muchos... y llegan más. 


En cualquier parte. La versatilidad de Switch es tal 
que podemos jugar compartiendo la conexión del móvil 


э-їлзазо 1000890 


Splatoon 2 
marca el camino 


El mundo de los eSports no para de avanzar. 
Ya hay grandes campeones que cobran como 
estrellas deportivas... іу que entrenan hasta más 
horas que ellos! Switch es aún joven, pero tiene 
varios juegos que están triunfando en las redes. 
En cuanto a los multiplataformas, ya 
hay varios con gran comunidad 
jugadores, o que comparten partidas 
con otros sistemas. Por ejemplo, 
Rocket League, donde podemos 
competir con usuarios de Xbox One o 
PC. Pero la diferencia hay que marcarla con juegos 
exclusivos, y ahí, aunque Mario Kart 8 Deluxe tiene 
muchísimos seguidores, no hay otro como Splatoon 2. Los 
Inklings están protagonizando campeonatos como nunca antes, 
y su inimitable sistema de juego permite que haya auténticos 
expertos. Además, es un juego por equipos, lo que lo hace 
aún más ideal para los grandes eventos. Ahora mismo está 
en marcha el Splatfun, donde ocho famosos YouTubers \ 
capitanean a los equipos, у acaba de celebrarse el Campeonato 
Mundial. En paralelo, siguen los Splatfest, que ya han empezado 
ї con la estructura por rondas eliminatorias. Sin duda, todo esto irá 
a más, sobre todo ahora, que llega el gran Super Smash. Bros. 


рабом 
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SWITCH EVENTOS 


DONDE QUIERA: 


COMO 
QUIERAS 


No hay mejor forma de saber por qué 
Switch es tan increíble que probándo- 
la. ¡Está claro! Es por eso que, una vez 
más, los camiones de Nintendo 
llevarán la consola por todo el 

país. Ya tenemos 13 localizaciones 
confirmadas, con fecha incluida, 
pero habrá más. En todas ellas 

se podréis jugar a títulos como 
Super Mario Odyssey, Donkey Kong 
Country Tropical Freeze, Nintendo Labo, 
Mario Tennis Aces, Mario Kart Б 
8 Deluxe, Splatoon 2, Kirby 
Star Allies, FIFA 18, Pokkén 
Tournament DX y Rocket League. 
¿Te los vas a perder? 


Bethesda, creadores de Skyrim y Doom, 
acaban de lanzar en Switch su súper éxito 
de móviles... ¡Que cuenta con 70 millones 
de partidas en todo el mundo! El objetivo 
es gestionar nuestro refugio, en un esce- 
nario postnuclear. A medida que crezcan 
nuestras posibilidades y población podre- 
mos enviar a emisarios a explorar el deso- 
lado yermo. Las opciones son enormes, y 
es uno de esos juegos que engancha día a 
día. Se puede jugar gratis, aunque ayuda 
comprar objetos, 
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Agenda de Switch en 
el verano de 2018 


CULTURA 


15-17 de junio, Plaza de la Concordia. 
22-24 de junio, Parque de Colón. 

28-29 de junio, 

Frente al Estadio Ramón Sánchez-Pizjuán. 
4-6 de julio, 

Explanada de El Corte Inglés. 

9-11 de julio, 

Parque de las Almadrabillas. 

15-17 de julio, Playa de San Juan. 

21-23 de ji 


io, Zona del puerto, 


2 27-29 de julio, Port Segur-Calafell. 


2-4 de agosto, 
Parc de Baix-a-mar. 


21-22 de agosto, 
Plaza de Alfonso ХІІІ 


25-27 de agosto, Bouzas. 

31 de agosto a 2 de septiembre, 
Por determinar. 

6-8 de septiembre, 
Parque CampoGrande. 


= ANUNCIO 


El próximo 28 de agosto 
llegará a Switch Monster 
Hunter Generations 
Ultimate, de 3DS. Además 
del evidente avance gráfico, 
ofrecerá un completísimo 
modo cooperativo, online y 
local, para compartir la caza 
con hasta tres jugadores más. De nuevo 
estaremos ante una jugabilidad clásica, 
con cientos de misiones en las que defen- 
der las míticas ciudades Fated Four. 


252127 -PIXAR 


еа LOS INCREÍBLES 


— ^ 


«о |0 Emm 7 ( 4 
Хобі DOS PELICULAS INCREÍBLES, 
"D — UNJUEGO INCREÍBLE 


VIDEOJUEGO YA DISPONIBLE* 


Planeta 


¿Cansado de los juegos de deportes de siempre? ¡No hay problema! 
Gracias a esta selección podréis ser los más alternativos de la cancha. 


© NBA PLAYGROUNDS 


Precio 19,99€ 
Compañía Saber Interactive Edad +3 


Estos partidos de basket callejero 2 vs. 2 tie- 
nen de todo: jugadores reales de la NBA, un 
extenso modo torneo en el que recorremos 
medio mundo y un estilo de juego salvaje. 
Vamos, que ya podéis olvidaros de cualquier 
regla, ya que aquí vale todo con tal de anotar, iY no 
veáis los “canastones” que nos marcamos! Si lo hace- 
mos junto a tres amigos, imucho mejor! ® 


пея m Ma = ar 


=: 


© DISC JAM 


Precio 14,99€ 
Compañía High Horse Games Edad +3 


Recreativas clásicas, como Windjammers, sirven de inspiración a este arcade. 
Nos propone encuentros en los que debemos lanzar un disco a toda veloci- 
dad para superar a los rivales y, así, subir puntos a nuestro marcador, El rit- 
mo de los partidos es frenético, por lo que resulta ideal para partidas rápidas. 
Podemos jugar en solitario contra la lA, pero se disfruta mucho más si lo hace- 
mos junto a tres amigos en la misma consola o a través de internet, 9 
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3D MINIGOLF 


19,996 Joindots +3 


Puede que a muchos el golf os parezca un deporte un tanto aburrido. ¡Pero 
este título esconde diversión a raudales! Sus 54 hoyos, repartidos en tres 
entornos diferentes (parque, camping y playa), están diseñados para que 
hagamos diabluras con el putt. Y lo mejor de todo es que no hay dos retos 
iguales. Todos los campos incorporan elementos colocados “para fastidiar 
сото rampas para impulsar la pelota, trampas de agua o desniveles imposi- 
bles. ¡Hay que ser muy hábil para llevar la pelota hasta el hoyo en pocos gol- 
pes! Si creemos serlo, el juego nos permite retar a hasta tres amigos para 
medir nuestras habilidades golfísticas, eso sí, solo en modo local. & 


E Joindots 


© STIKBOLD! LA AVENTURA | 
DEL BALÓN PRISIONERO . 


Precio 14,996 Compañía Reign Bros Edad +7 ^ 


El balón prisionero alcanza un nuevo nivel en Stikbold! 
En sus partidas no solo hay que alcanzar a los rivales para 
eliminarles, ¡también hay que tener muy en cuenta los ele- 
mentos móviles de los escenarios! Autobuses, ballenas y 

hasta un volcán en erupción, aportan loca variedad a un із 


divertido juego, ideal para disfrutar en compañía. ® | 


Nintendo » Indies 


Nindies 


О RIPTIDE GP: RENEGADE 
Precio 9,99€ Compañía Vector Unit Edad+7 


Las carrera es de motos de agua "hacen la ola" a Switch. iY de qué 
manera! La veloci las pruebas es vertiginosa, y cada circuito 
está pensado para que nos luzcamos haciendo acrobacias. Si las domina 
mos, obtenemos puntos con los que mejorar nuestra moto, algo fundamental 
para progresar en el modo carrera. Si nos apetece algo más directo, el modo 
multijugador, online y local a 4, nos lanza a competir en pocos segundos. Ө 


O CLUSTERPUCK 99 


Precio 8,49€ Compañía Coatsink Software Edad +3 


Hasta 8 jugadores en la misma consola compiten en estos partidos ins- 
pirados en el hockey. Como en este deporte, el objetivo es introducir un 
disco en la portería contraria, ipero todo tiene mucha más miga! Las pis- 
tas, que vemos desde una perspectiva elevada, tienen un diseño labe- 
ríntico y están plagadas de muros móviles, zonas que nos impulsan y un 
montón de elementos más. Genial para fiestas con muchos amigos. 6 


TENNIS IN THE FACE 


о 4,99€ Со añía IOtons НА. Edad +7 


Hay pocas cosas más peligrosas que un tenista 
enfadado. Y si no os lo creéis, solo tenéis que ver a 
Pete Pagassi, el alocado protagonista de este puzle. 
Nos toca realizar un saque en la dirección que que- 
ramos de forma que, al estilo de los Angry Birds, vayamos eliminando a todos los enemigos 
Las físicas son fundamentales, y debemos tener en cuenta los rebotes. El diseño de los nive- 
les es bueno, así como el irreverente sentido del humor que impregna todo el juego. f 


SUPER BEAT SPORTS 


14,99€ Harmonix *3 


Müsica y deporte se fusionan en cinco minijuegos basados en 
disciplinas como el golf, el voleibol o el tenis. Todos están 
pensados para disfrutar en compañía, y cuentan con un 
estilo de lo más desenfadado. Competir es sencillo, y solo 
hay que demostrar que tenemos reflejos y ritmo, ya que 
debemos acompasar cada movimiento a la música. 


MY 


UV чех 
TIMBI 


IMBE 


Ш 
Ii 


Resident Evil 7 llega a 
Switch... idesde la nube! 


El terror es un género que tiene pocos, pero muy buenos 
exponentes en Switch, y en Japón se acaba de unir al catá- 
logo uno de los mejores títulos de los últimos años. Con 
una perspectiva que recuerda a Outlast, Resident Evil 7 

es una mezcla perfecta de terror y acción como solo esta 
saga ha sabido transmitir. Es cierto que cambia totalmente 
la perspectiva, pasando a una cámara en tercera persona, 
aunque el control es muy parecido al que pudimos disfru- 
tar en el RE4 de GameCube. Pero lo realmente novedoso es 
que el juego no se ejecuta en la consola, sino en servidores 
externos. Se trata de una aplicación de unos 45 MB, que 
permite jugar bajo suscripción de unos 15 euros cada 6 
meses. Por supuesto, es necesario estar siempre conecta- 
dos a internet y, de momento, solo sirve estando en Japón. 


Los más esperados 
de Switch y 3DS 


Los gustos en Japón son muy diferen- 
tes a los nuestros y, un mes más, los 
jugadores han elegido los juegos más 
esperados en la encuesta que reali- 

za periódicamente la revista Famitsu. 
Octopath Traveler es número uno, 
y no es para menos, ya que se trata 

de un precioso RPG con mecánicas 
clásicas y gráficos HD-2D. Para abrir 
boca, iprobad la demo de la eShop! 
Shin Megami Tensei V para Switch, y 
Persona Q para 3DS, son los siguientes 
en la lista, acompafiados por Bayonetta 
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3, Super Smash Bros. y Dragon Quest 
XI. Está claro que tienen muchas ganas 
de rol... y muy buen gusto. 


Si tenéis una Switch y os gusta la 
acción y los combates en tres dimen- 
siones, estáis de enhorabuena. Hace 
unas semanas recibimos Naruto 
SUNS Trilogy, y muy pronto tendre- 
mos My Hero One's Justice. El jue- 
go seguirá la propuesta jugable 

de la trilogía de Naruto, pero con 
personajes del manga My Hero 
Academia, que comenzó a publi- 
carse en 2014. Habrá varios héroes 
para elegir, pero la historia seguirá los 
pasos de Izuku Midoriya, el personaje 
principal, quien tendrá que enfren- 
tarse a Tomura Shigaraki, el antago- 
nista del manga. Los hechos se irán 


My Hero One's Justice 


contando entre combate y comba- 
te, pero básicamente estaremos en 
un mundo en el que gran parte de la 
población tiene superpoderes. Cada 
uno los utiliza para sus propios fines, 
e Izuku debe impedir que quien los 
use para hacer el mal, triunfe. Que 
cada personaje tenga diferentes habi- 
lidades fomenta la variedad a la hora 
de jugar, y nos permitirá crear estra- 
tegias, ya que podremos elegir hasta 
dos compañeros por combate para 
que nos echen una mano. Falta poco 
para que salga en Japón, y se espera 
que a final de año llegue a occidente. 
Ojo, que incluso llegará en espafiol. 


Lanzamiento en Japón: 


23 de agosto 


Pokémon Tea Cup Mascot Collection 


Las máquinas expendedoras son muy populares, y las de juguetitos 
más todavía. Las conocidas como “máquinas gashapon" ofrecen figu- 
ras aleatorias a un precio de 300 yenes y ya ha llegado la cuarta serie 
de Captule Toys de Pokémon. Podemos encontrarnos con Pikachu, 
Chikorita, Gengar, Totodile o Cyndaquil, у su diseño es... ¡adorable! 


Acrílicas de Fire Emblem 


Por otro lado, también llega la cuarta 
serie de figuras acrílicas de Fire Emblem 
Heroes, con algunos personajes de este 
juego tan popular en Japón. Son peque- 
fias obras de arte con caricaturas de los 
héroes de la legendaria saga y, aunque 
quedarían de lo lindo en nuestras estan- 
terías, no hay noticias sobre la llegada a 
occidente. Si las queremos, tendremos 
que recurrir a la importación. 


Ж 1 


а c 
Donkey 
Kong 
arrasa "7 № 


Dos semanas һа tardado el bueno 
de Donkey en batir las ventas de 
la versión de Wii U, unas 120.000 
en total. La versión de Switch 

ha conseguido 122.719 unidades 
vendidas. ¡Qué cifra tan mona! 


Edición física “ 
para Okami HD 


El 9 de agosto se lanzará Okami 
HD, una joya que ya vivimos en 
Wii, y que a Japón llegará en una 
preciosa edición física con la 
banda sonora. Saldrá también 
aquí... pero solo en la eShop. 


Un calendario 
Pokémon muy 
especial 


Las tiendas Pokémon Center 


cumplen 20 años y, para celebrarlo, 


han lanzado EL Ве г 1 


un calendario 
muy especial. 
Pikachu y 
Shaymin nos 
dicen en qué 
día vivimos. 
Eso sí, esta 
chulada está 
agotadísima. 


y-7 
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в fa 
Galería de los lectores 


Tenemos la casa llena de amiibo, iy a veces cobran vida! Enviadnos sus divertidas poses, sus 
fotos artísticas, o simplemente vuestra colección, a 5 ¡Hay premio! 


Foto 


Ganadora 
¡Felicidades! 
¡Te llevas un 

amiibo! 
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LA CONSOLA DE SOBREMESA QUE TE ACOMPAÑA A DONDE VAYAS 
оқ һе Pokémon Company (Nintendo) 
| TE ESPERA UN MUNDO DE 


POKÉMON: LET'S. Go! 


PokemonLetsGo 
Занад es/PokemonLetsGo 


© Las batallas Pokémon lucirán mejor que nunca gracias al tremendo potencial de Switch. La increíble variedad de 
ataques y magias (de 150 Pokémon) nos brindarán un espectáculo audiovisual a la altura de Pokkén Tournament DX 


© Cuando luchemos a dúo contra otro entrenador, cada uno manejará а su Pokémon independientemente del otro 
jugador. Los turnos serán los mismos de siempre, pero promete ser una experiencia cooperativa real para 2 jugadores 


os juegos de rol de Pokémon lle- 

van décadas siendo un fenómeno de 

masas y, en otro registro, desde hace 
un par de años, es normal ver a la gente cap- 
turando criaturas con el móvil en plena calle... 
élmagináis unir los dos mundos? ¡Pues va a 
ocurrir! El próximo 16 de noviembre será 
la fecha en la que se desatará el boom y será, 
como no, en la increíble Nintendo Switch. 


¡Lo que se nos viene! 

Aún quedan 5 meses para disfrutar de Let's 

Go, Pikachu! y Let's Go, Eevee!... pero ya os 
podemos adelantar un buen puñado de 


detalles. El primer gran bombazo viene con 
pista desde el título. ¿Estáis sentados? Pues 
atentos: habrá conexión entre los dos nuevos 
títulos y el popular Pokémon GO de móviles. 
¿Cuántas veces hemos soñado con capturar 
a los Pokémon en la vida real... y pasarlos a 
nuestro juego? ¡Deseo concedido! Del mismo 
modo, los millones de usuarios de Pokémon 
GO podrán dar un salto jugable a Switch, 
usando los logros obtenidos en la versión 

de bolsillo. Todo en una increíble aventura 
que nos llevará de 
nuevo a nuestros 
pasos iniciales por 


La principal diferencia será el Pokémon 
que nos acompañe en todo momento: 
Eevee (sobre la gorra) o Pikachu (subido 
al hombro). Están por confirmarse los 
posibles Pokémon exclusivos para cada 
edición... o si habrá legendarios. 


О El poderoso Mewtwo no podía faltar a la cita. ¿Cuál será 
su papel en esta nueva historia? ¡Eso aún queda para saberlo! 


О En el modo cooperativo, si lanzamos las Pokéball a la vez 
М y en el momento oportuno, la captura será un éxito seguro. 


З Además de Pikachu o Eevee, el Pokémon principal del 
equipo también correrá junto a nosotros fuera de su Pokéball. 


la región de Kanto... pero de una manera muy 
especial. Es Switch, de forma que podremos 
jugar donde, como y cuando queramos, y 
además tendremos los Joy-Con, que explo- 
tarán sus características al máximo... ¿y otro 
nuevo mando? ¡Una Pokéball real! Sí, sí, по 
os frotéis los ojos, el estreno en Switch ven- 
drá de la mano de un prodigioso periférico 
con el que capturar Pokémon “de verdad". 
Con apenas dos botones, podremos jugar 
perfectamente toda la partida con ella. © 
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©Сото un entrenador en plena 
captura. ¡Su sensor de movimiento 
hará que nos sintamos como Ash! 


ейо es genial. Los botones apenas lo parecen, y Pokéball Plus vendrá 
el tamaño pinta de maravilla. ¡Perfecto para ir de paseo! con el legendario Mew. 


ғ le mimos podremos 
oír la voz del Pokémon. Con 


esto fortaleceremos el vínculo. 


ОМо será sólo para сар 
todo un nuevo mando que suplirá al 
propio Joy-Con... iy mucho más! 


DY es que hablamos de un título que 
potenciará una jugabilidad accesible 
para todos los püblicos. 


De vuelta a los orígenes 
Regresaremos donde empezó todo. 
Donde, hace 20 años, vimos a Pikachu 
correr por primera vez a nuestro lado. 
El homenaje a Pokémon Amarillo es 
tal, que cada rincón del mapeado 
será respetado con la máxima preci- 
sión. Incluso los entrenadores con los que 
combatiremos camino a los gimnasios 
aparecerán en las mismas ubicaciones. 
Además, solo tendremos a los amados 
150 Pokémon de la primera generación... 
imás el misterioso Mewtwo! Pero esto no 
quiere decir, ni mucho menos, que vaya 
a ser más de lo mismo. Habrá mogollón 
de cambios y novedades en el sistema 
de juego que harán que el título sea, al 
mismo tiempo, disfrutable por los más 
expertos, y una genial bienvenida para 
los que se acerquen por primera vez a la 
saga. Para empezar, se podrá jugar con 
una sola mano, es decir, con un solo 
Joy-Con, ya sea en el modo sobremesa o 
en el dock. Los Pokémon salvajes ahora 
serán visibles desde fuera de la hierba alta 
(como ya sucedía en Pokémon GO) y, para 
capturarlos, no va a ser necesario comba- 
tir contra ellos, sino que nos encontrare- 
mos ante un sistema de captura como el 
visto en la versión para móviles. Esto es: 
habrá un círculo de color que indicará la 
dificultad de captura, y ahí tendremos que 
lanzar la Pokéball en el momento exacto 
para aumentar la tasa de éxito. Por cierto, 
cuando decimos lanzar no hablamos en 
sentido figurado... ipodremos ejecutar el 
movimiento! Mejor será que aseguremos 
bien las correas de los Joy-Con, porque el 
movimiento de lanzada hacia la pantalla 
será clave para el éxito de la captura. Eso 
sí, los combates contra los entrenadores 
seguirán fieles al clásico, aunque con un 
salto tremendo en cuanto a la espectacu- 
laridad. iLos combates en Switch van a 
ser como en las pelis de animación! 


Grandes amigos 
Como ya ha pasado en otros títulos 
| dela serie, el Pokémon que coloque- 
mos en primer lugar del equipo irá 
fuera de la Pokéball. Pero este no 
| será el ünico, ya que, segün la ver- 
sión que elijamos, Pikachu o Eevee 
irán en todo momento en el hom- 
bro o sobre la gorra de nuestro 
protagonista. Otra peculia- 


ridad de estos dos fieles compañeros será 

la imposibilidad de evolucionar, por mucha 
experiencia que adquieran durante la aven- 
tura. ¡Que no nos cambien a nuestro amigo! 
Tanto cariño les cogeremos, que, en el mundo 
real, podremos meterlos en la Pokéball y 
sacarlos a pasear con nosotros. De hecho, 
nuestros pasos les servirán de entrenamien- 
to y... ipodremos acariciarlos! ¡Oír cómo les 
gusta será genial! De vuelta al juego, tam- 
bién podremos personalizarlos con ropas 
y accesorios que iremos desbloqueando. En 
cuanto al resto de Pokémon, volveremos a 
poder montar sobre los más grandes, pero ya 
no solo para realizar un viaje (que veremos 
através de cinemáticas), sino que esta vez 
podremos volar sobre Charizard en tiempo 
real, o cabalgar a lomos del mastodóntico 
Onyx mientras paseamos a nuestro antojo. Y 
es que esta vez, cualquiera que vaya fuera de 


Otro Pokémon. 


Ya está disponible en la eShop el sorprendente "spin-off" cübico de Pokémon. iA qué esperáis 
para descargarlo! La acción se desarrolla en la Isla Rodacubo, donde habitan los 150 Pokémon ini- 
ciales. Como en Mundo Misterioso, no hay rastro de los entrenadores, pero aquí todo está mucho 
más orientado al jugador casual. Tanto es así, que los Pokémon avanzan solitos y nosotros decidi- | 
mos el movimiento especial y cuándo hacerlo. Ojo... ique engancha! 


| сейсоле poa i 
— Y GA 
———- 


S Cada nivel tiene su propio jefe final. Una vez superadas las oleadas propias de cada 
fase, aparece un Pokémon más fuerte dispuesto a hacernos repetir todo el nivel. 


ФЕЇ тара se divide en 12 zonas, con varios niveles y un jefe final en cada una, Un 
total de 64 niveles cuya dificultad aumenta a base de Pokémon cada vez más poderosos. 


¡ESTARÁ A REBOSAR DE CONTENIDO! TENDRÁ 
TODO PARA SER, TANTO PUERTA DE ENTRADA 


A NUEVOS JUGADORES, COMO EL SIGUIENTE 
JUEGAZO DE POKEMON PARA LOS MAS FIELES. 


su Pokéball, se verá por fin con unas propor- 
ciones fieles a su tamaño real. 


¡Unión de entrenadores! 
Como no podía ser de otra manera, con 
Switch se estrenará un increíble modo 
cooperativo local. Un amigo podrá unir- 

se a nuestra partida en cualquier momento 
con solo agitar el segundo Joy-Con y, de esta 
manera, pasará a controlar un nuevo perso- 
naje que nos acompañará en la aventura. Su 
función principal será hacer más fáciles las 
capturas lanzando dos Pokéball a dúo. ¡Nos 


іу gratis! 


se nos escapará ninguno! En cuanto al online, 
ya sabemos que tendremos combates amis- 
tosos e intercambio de Pokémon entre ami- 
gos. iVa a ser un no parar de coleccionar! Aún 
habrá más novedades, como el hecho de que 
no hará falta ir a un Centro Pokémon para 
cambiar miembros de nuestro equipo, pero 
poco a poco, que aún falta mucho. Para que 
la espera sea más dulce... ya hay cierta sor- 
presa en la eShop. Pokémon empieza su asal- 
to a Switch, y seguro que será una relación 
de muchos años, muchos éxitos... y muchísi- 
mas horas de diversión marca de la casa. Ө 


Rodabuñuelo de Viento 


Una pizca de vegetales Puto que gusta alos 
y un puñado de рохітоп de tipo, 
TS 


Volador 


E x 


DAquí no se capturan Pokémon, ¡se les conquista por el estómago! Cada receta 
atrae a un tipo distinto, y en cada zona del mapa se obtienen diferentes ingredientes 
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omo cada víspera de verano, 
las compañías de videojue- 
gos de todo el mundo han 
acudido puntuales al E3 de 
Los Angeles. La famosa feria nor- 
teamericana se ha convertido en el 
escenario ideal para lanzar novedades, 
ya que la prensa acude en masa desde 
todos los rincones. El E3 no es solo un 
cümulo de conferencias y anuncios, es 
un lugar de encuentro en el que pro- 
bar todo lo que va salir, hablar con los 
desarrolladores, participar en campeo- 
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natos... Y Nintendo, como no, fue muy 
protagonista de todo eso una vez más. 


Juegos para todos 
¿Que te gusta el fútbol? Ahí va FIFA. 


¿Fan de Dragon Ball? Juegazo de lucha. 


¿Rol? Fire Emblem. ¿Acción? Daemon 


X Machina. ¿Fiesta? Super Mario Party. 


iY estos son "solo" los cabezas de 
cartel! Hay una inmensa lista de jue- 
gos que llegan desde ya, de manos de 
multitud de desarrolladores. Desde 
clásicos anuales como Just Dance, a 


a por todas! 


nuevas propuestas y remakes, los más 
de 70.000 asistentes a la feria han 
podido comprobar que todos quieren 
tener sus juegos en Nintendo Switch. 
iEs la consola del momento! Y, si no 
hay juego nuevo, équé tal si metemos 
a un personaje en Super Smash Bros.? 
Konami, Capcom, Sega... Esta edi- 
ción se hará con la suma de todos los 
luchadores jamás vistos para dar lugar 
aun título de ensuefio... como sofian- 
do nos tiene Switch. Sin más dilación, 
iaquí va lo mejor del E3 2018! 


tradicional Treehous 


Nintendo hizo un gran Nintendo 
(desde Nintendo.es, Twitch o 
aquí, los desarrolladores han 


ғ 
MUCHO MAS 
QUE VIDEOS 
despliegue, empezando por 
esconde: TREEHOUSE 
YouTube), y siguie: Сора суа L IVE E3 2018 
süper trabaja с charlado sobre unos 
Jaman sal detalle que a través de un clásico tráiler. Pero además estuvieron las 


905 que hemos podido ver con mucho más 


competiciones de juegos. Como no podía ser de otra forma, Splatoon 
2 fue el protagonist: 
GG BoyZ contra BackSquids, y ganaron los primeros. Este título 
rt de Nintendo... si no lo es ya. 


ТҮ qué partidas se vivieron! La final є 


llamado a convertirse en el gran eSp 
Por último, estuvo el Super S 
que 8 afortu 
una versión preliminar del esperado títulc 


sh Bros. invitational, evento desde el 


ados, de 6 países, tuvieron la suerte de enfrentarse en 


ucedieron a lo reuni 
5 días de la f т ía un p 


LOS NINDIES, EN 
PLENA FORMA 


Desde hace tiempo os venimos contando que Nintendo Switch se ha 
hermanado mucho con el desarrollo independiente de videojuegos. 


- - / 
* 23 >< Son muchos los títulos que han vendido más en Switch que en la suma 
( -- del resto de sistemas, y eso, claro, se traduce en más y más juegos 


| en camino. El ЕЗ ha servido a muchos para mostrar еп qué están 
1 


trabajando... y desde luego vienen propuestas que, si no están a la altura 
^ 
"3 


МАЧ 


de los grandes nombres, poco les falta. Apuntad esta muestra: Arena of 


А! 
Я ^ N Valor, Pixark, Carcassonne, Ark: Survival Evolved, Wasteland 2 y Ninjala. 
| M ' A 


ЗХ A NEN pr 
1 Ц 
¡XENOBLADE CRECE! 

El 14 septiembre será la fecha en la que Torna - The Golden Country, la nueva 
expansión de Xenoblade Chronicles, verá la luz. Solo una semana después, esta 


aventura se venderá en tiendas por separado (sin incluir la historia original). 
Esta nueva odisea nos llevará al legendario reino de Torna, donde descubriremos > % 


la verdadera historia de Jin y Mythra. Se tratará, por tanto, de un DLC tremendo, AN 
que volverá a hacer que nos peguemos al universo de este juegazo. 
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NINTENDO LUCHA 


¡Llega el campeonato definitivo! 


а espera ha concluido... a la vez que ha 
[== la cuenta atrás. Al fin se pre- 

sentó el Super Smash Bros. de Switch, y 
se apellida Ultimate, lo que es toda una decla- 
ración de intenciones. Este medio año se nos 
va a hacer eterno, esperando para disfrutar 
del juego más completo de esta saga tan míti- 
ca. Para hacer más llevadera (y más "ganosa" 
aún) la espera, cada mes os traeremos las últi- 
mas noticias, empezando por... iahora! Abrid 
bien los ojos, que el combate del siglo enseña 
por primera vez sus cartas. 


Desde que nació en N64, marcó su camino 
propio, diferente a todos los juegos de lucha, 
y que nadie ha podido copiar (a pesar de los 
intentos) hasta la fecha. El esquema básico 
presenta combates para cuatro jugadores, 
en los que el objetivo es tirar muchas veces 
a los demás del “ring”... y que no nos tiren. 
Cuanto más nos golpeen, más lejos nos des- 
plazará cada impacto. Parece sencillo, y de 
entrada lo es, pero, gracias a su control 
exquisito, da para estrategias profundas. 
Desde su estreno, esta va a ser la sexta edi- 
ción. Años en los que muchísimos personajes, 


11-8 JUGADORES 


7 DE DICIEMBRE 


tanto de Nintendo como de otras compañías, 
se han ido uniendo al plantel. Y aquí es don- 
de entra la gran noticia del E3: Super Smash 
Bros. Ultimate contará con todos los lucha- 
dores de todas las entregas anteriores. iQué 


asada! De momento, ya podemos asegurar 
A^WW.CXVGooOoSl.com 


que 66 personajes estarán de entrada dispo- 
nibles. Bueno, nos referimos a que no habrá 
que pasar por caja ni descargarlos, ya que, al 
empezar la partida, solo dispondremos del 
plantel inicial: los 12 personajes de N64. 9 
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El inmortal fontanero 


vuelve... їс 


Y, desde Wind Waker.. 
iun tercer Link! Tienen 
similitudes, pero serán 
diferentes de controlar. 


LINK NIÑO 


¡Otro Link! Pues sí, también 
Ocarina of Time se hará un 

hueco en esta edición con 
Link... іу Ganondorf! 


vendrán de 
la mano de los fichajes. Ridley 
tendrá una cola demoledora. 


Gracias a un nuevo sistema de 
desbloqueo de personajes, con- 
seguir la plantilla al comple- 
ta será un reto de esos que nos 
traerán horas de diversión. 


Por supuesto, el primer gran 
beneficio de ser una edición para 
Nintendo Switch es que podremos 
jugar como, donde y cuando quera- 
mos. Un clásico que, no por común 


mo Nintendo Switch Online. Este 
modo lleva, desde Wii, haciendo 
crecer a una comunidad de juga- 
dores increíble por todo el mundo. 
A buen seguro que esta versión 
Ultimate innovará en muchos 
aspectos, llevando la experien- 
cia más allá. Para alcanzar la 
perfección, podremos jugar 

con el control que elijamos, 
desde el sencillo Joy-Con, 

hasta el Mando Pro... io el 


TANTO POR LOS PERSONAJES, COMO 
POR LAS POSIBILIDADES JUGABLES. 


a todos los títulos de la consola, se 
hace menos destacable. El siguien- 
te extra importante será la conec- 
tividad, ya que disfrutaremos de 
un multijugador con todo tipo 
de opciones. Para empezar, en 
una misma consola, y a base de 
Joy-Con, ya sea en la tele del salón, 
o en modo portátil. Luego tendre- 
mos la opción de conectar varias 
Switch entre sí, y competir con 
amigos cercanos. Por ültimo, será 
el juego llamado (junto a Splatoon 
2) a sacar todo el jugo del próxi- 


de GameCube! Por la disposi- 

ción de sus botones (y porque es 
una maravilla) es el favorito de la 
comunidad, así que volverá a salir 
a la venta. Será el de siempre, con 
su cable y todo, así que necesitare- 
mos el adaptador a USB. 


Como era de esperar, mantenién- 
dose fiel a las bases, el nuevo 
Ultimate vendrá bien cargado de 
variaciones. Estas tendrán mucho 
que ver con los movimientos de 


Esta querida princesa 
estrena lo que se ha 
dado a conocer como 
"personajes eco", 
que serán los que se 
manejen casi igual 
que otro. En este caso, 
cómo no, Peach. 
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с va a inundar los 
escenarios con tanto Iknling 
suelto. ¡Y ojo a los conciertos! 


RIDLEY | 


1 bombazo fi 


leo increíb 


Фі ú ! Sacad 
vuestros viejos mandos de GameCube, 
que los profesionales no quieren otra 
cosa. Será el perfecto para competir. 


el escudo perfecto y... iel destello 
sobre el que va ganando! iA por él! 


¡Qué tío tan serio! En los 


los personajes y, sobre todo, lo Desde Andross a Solgaleo, más de combates 1 vs. 1, Ryu 
я n siempre encarará a su 
que podrán hacer al conseguir la 50 ayudantes acudirán al rescate. oponente Coma S los 
Bola Smash, que dará para esce- iY varios darán puntos si les llega- Street Fighter! A partir de 
4 í... IHa-do-ken! 
nas impresionantes. Ahora Samus, mos a golpear! También muchos tis s 


por ejemplo, podrá cargar el dispa- 
ro en el aire, donde se añadirá un 
nuevo movimiento: esquivar en el 
aire direccionalmente. No será la 
única novedad, ya que entrarán en 
juego el ataque tras un salto corto, 


nuevos objetos aparecerán, como 
las estrellas de Mario Galaxy, agu- 
jeros negros, falsas Bolas Smash. 
Todo con una calidad gráfica pas- 
mosa, a la altura de esta consola. 
¿7 de diciembre? ¡Que llegue уа! 


Uno que no veíamos 


тр" desde el Melee de 
GameCube. Como 
particularidad, su 


electricidad... ile 
dañará a él mismo! Así 
que mucho ojo. 
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DIVERSIÓN EN COMPAÑÍA. 
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Ш UBISOFT W ESTRATEGIA Ш 1-2 JUGADORES Ш 26 DE JUNIO 


onkey Kong será el protagonista del primer contenido 
descargable, o DLC, de Mario + Rabbids Kingdom Battle. 


¡Pero no estará solo! En su aventura le acompañarán las 
“versiones Rabbid" de Peach y Cranky Kong. Y ya os podéis ima- 
ginar la lata que le van a dar al pobre simio. Por suerte, los dos 
Rabbid también sacarán tiempo para ayudarle a superar las bata- 
llas estratégicas... en una isla totalmente nueva. Mientras la 
recorremos, nos toparemos con enemigos inéditos. Como siem- 
pre, vendrán con ganas de fastidiarnos, pero no contarán con que 
Donkey tendrá unas habilidades muy efectivas. Entre sus movi- 
mientos exclusivos, podrá lanzar su bananarang para golpear a 
varios rivales de una tirada, tocar sus bongos para atraerlos (y 
darles una buena tunda), o lanzar a sus aliados lejos. Si este jue- 
go ya era muy "loco", imaginaos ahora con Donkey Kong... в 


we y T Otas habilidades de Donkey 
22% 


Kong darán pie a todo tipo de 


o 5 seguirá siendo 
la base principal de las batallas, 
que serán muy numerosas. 


"UC. |] 


W NINTENDO Ш ROL Ш 1 JUGADOR Ш 2019 (PRIMAVERA) 


Fire Emblem: 
Three Houses 


a veterana saga de rol táctico (se estrenó en 1990 en NES) 
L llegará a Switch el próximo año. De momento, ya conoce- 

mos a tres de sus protagonistas, Edelgard, Dimitri y Claude, 
y sabemos que todos tendrán un papel determinante en la histo- 
ría. La fórmula volverá apostar por unos combates en los que la 
estrategia jugará un papel fundamental, pero esta nueva entrega 
contará con grandes novedades. Una de las más importantes es 
que podremos manejar libremente a nuestro personaje, con 
el que exploraremos unos preciosos escenarios en 3D. Hacerlo 
servirá para obtener información, establecer relaciones con otros 
habitantes del mundo, o fortalecer nuestro ejército. Y es que otro 
de los puntos fuertes del juego es que en las batallas contaremos 
con el apoyo de tropas aliadas de distinta clase, por lo que el 
componente táctico será enorme. Muy atentos, porque podemos 
estar ante el Fire Emblem más completo de su historia. в 


2 ad de exploración 
será una de las claves del 
nuevo Fire Emblem 


Фі а táctica será nuestra о. 
mejor aliada а la hora de “ 


afrontar las batallas. 


© opas nos brindarán 
apoyo. ¡Pero habrá que 
dirigirlas correctamente! 
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Ш UBISOFT MNAVES N1JUGADOR Ш16 DE OCTUBRE 


Starlink: 
Battle for Atlas 


І sistema estelar de Atlas está en peligro y solo un talento- 
E so piloto podrá liberarlo. Para lograrlo, tendremos que uti- 

lizar figuras de naves y pilotos para llevarlos del mundo 
real a la consola. Como si de un amiibo se tratase, las naves de 
Starlink se posarán sobre un soporte especial en el que incrusta- 
remos los Joy-Con. Funcionará como el receptor NFC del Joy-Con 
derecho, además de como soporte para el juguete. Las figuras 
rán modulares y, dependiendo de los añadidos que coloque- 
5, aparecerán unas armas u otras en nuestra partida. Además, 
habrá figuritas de pilotos que podremos combinar con 
s naves para lograr una potencia de fuego sin igual. Solo 
podremos manejar al mejor piloto de la galaxia: iFox 

d! ¡Y con el Arwing! Nuestro viejo amigo llegará a Atlas 

ido a Wolf O'Donnell, y se topará con los ejércitos de Grax 

і : Olvidada. Para alguien como él... iserá pan comido! 6 


MHI-REZ ШАССІОМ Ш 1-10 JUGADORES WYA DISPONIBLE 
| Dos: a / 


| | а i 
nos darán potencia necesaria 


i os apetece un juego de disparos online en el que manejar para sortear los peligros. 
héroes con habilidades únicas, Paladins es vuestro juego. Se 
trata de un shooter online, de naturaleza cooperativa, 
que puede jugarse en primera o tercera persona. Se juega en equi- 
pos de cinco personas, y siempre debemos enfrentarnos a otro 
pack de jugadores. Hay varios modos, como el competitivo (donde 
las cosas se ponen serias), el combate a muerte contra el equipo 
rival, o el control de un punto, pero el más característico es Asedio. 
En este modo, los dos equipos buscan capturar un carromato que 
se encuentra en el punto central del mapa. El primero que lo con- 
siga se hará con su control, y deberá empujarlo a la base rival para 
ganar puntos. Ahora bien, ¿qué pasa con los héroes? Hay 37 
disponibles y cada uno tiene un rol dentro de la partida. Los hay 
de ataque, de curación, o de los que tienen que hacer de escudo. S Cada piloto aportará 
Cada uno es realmente singular, y juntos hacen de esta sorpresa | Же лад кеселін л 
uno de los juegos más divertidos de la eShop. 6 


є е es vital. 
Una buena táctica es disparar 
sdo de un compañero. 


Y 
Y 
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m EA m DEPORTIVO m1-8 JUGADORES m 28 DE SEPTIEMBRE 


(ENFIFA] 


Ascenso a primera división 


%. E a nueva edición de FIFA ya hace ejerci- 
қ L cios de calentamiento en Switch. Y no le 
quitéis ojo, porque cuando salte al cam- 
po en septiembre las cosas se van a poner 
serias. En Electronic Arts están trabajando 
muy duro para ofrecernos la mejor versión de 
su simulador de fútbol, por lo que el salto res- 
pecto a FIFA 18 será espectacular. El 
h primer gran cambio se dejará notar 
h 
АР) 


OCristiano Ronaldo, 
el bicho”, será la 
imagen de portada 
de FIFA 19. 


en los gráficos, que ahora conta- 
А rán con un nivel de detalle muy 
~ Y | superior. ¡Los partidos parece- 
ж. rán reales! Y más aún cuando 
disputemos uno de la Champions 
League, la reina de las competicio- 
nes europeas, que contará con 
una ambientación clavada a la 
de verdad. En cuanto a opcio- 
nes, FIFA 19 mantendrá sus 
modos de juego estrella, como 
Ultimate Team, pero también aña- 
dirá algunas esperadas características, como 
la posibilidad de disputar partidos online con 
nuestros amigos. Mientras llega, recordad 
que desde el 18 de junio podéis descargar la 
actualización del Mundial de Rusia para FIFA 18. 
Este parche, que es totalmente gratuito, inclu- 
ye todas las selecciones y estadios oficiales de 
este apasionante campeonato. € 


\ 


ЕМ 
ESTA PRÓXIMA 
ENTREGA DE LA 
SERIE FIFA SERÁN 


MUY NUMEROSAS 


Ш SQUARE ENIX I ROL 
W1JUGADOR Ш 2018 (OTOÑO) 


The World 
Ends With You 
-Final Remix- 


ste clásico de rol en Nintendo DS se actualiza- 
E rá para ofrecer gráficos mejorados, un control 

adaptado a los Joy-Con, y muchas otras nove- 
dades. Todas se pondrán al servicio de un maravi- 
lloso título que ya nos atrapó hace 10 años por su 
genial historia y lo original de su propuesta. Regresar 
al barrio japonés de Shibuya, mientras hablamos con 
otros personajes, resolvemos puzles, o luchamos en 
tiempo real, promete ser mucho mejor en Switch. 6 


о local u 


Ш TEAM 17 Ш ACCIÓN Ш 1-4 JUGADORES Ш 7 DE AGOSTO ОЯ 


Overcooked 2 Lam tay 


E ^ à 

a segunda parte de este irreverente "simulador de Қ n ” ^ 2 

L cocinero” subirá a tope la temperatura de los fogo- = 
nes de Switch. Una vez más, tendremos que ser й 

los más rápidos a la hora de preparar у despachar todo 

tipo de platos en unas cocinas abarrotadas de obstá- 

culos. En esta ocasión, además, todo será 

aún más alocado y divertido, ya que con- 

taremos con un número mucho mayor 

de ingredientes y recetas, escenarios 

más complejos y, sobre todo, como 

gran novedad, modo multijugador 

para cuatro. Lo podremos disfrutar con 

conexión local, en una misma consola, 

o conectados a la red. Ө 


lo juego. 


tendrán 
muy loco. 
ne ese filete! 


a la vez competirán en unas 


E BUMBLEBEAR M ACCIÓN I 1-8 JUGADORES i 2018 


Killer Queen Black 


T ras triunfar en los salones recreativos de medio mundo, este 


Й partidas de ritmo vertiginoso. 


arcade se está redisefiando por completo para hacernos disfrutar 

en Switch. Su original aspecto pixelado en 2D 
no dejará a nadie indiferente, pero menos aün lo hará 
su propuesta. Sus partidas estarán pensadas para 
que dos grupos de cuatro compitan 
simultáneamente. iUna locura! Así, 
hasta ocho jugadores a la vez podrán 
verse las caras en unas batallas en las 
que los reflejos y la agilidad mental 
marcarán las pautas. El destino de 
las abejas y los caracoles estará en 


о Пепа! 


- кезе 


rival, > : nuestras manos. éLograremos lle- 
Bios. varlos hasta la victoria? Ф 
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Есте X 
Machina 


Ло чї D d 


E І Direct especial del ЕЗ lo abrió Daemon X Machina, un 


sorprendente juego de “mechas” (trajes de combate 

robóticos) que nos ha dejado impresionados. A bordo 
de estas máquinas, tendremos que combatir contra hordas de 
criaturas mecánicas y jefes finales gigantescos. Nuestro robot 

será muy personalizable, y atacará tanto a distancia como cuer- | 

po a cuerpo, una mecánica que nos invitará a buscar el punto 
ж débil de cada enemigo. La velocidad será otro punto clave, уа 
que las fases de combate y las de vuelo se intercalarán para 
ofrecer un ritmo vertiginoso y espectacular. Y, hablando de 
espectacularidad, los colores vivos, el diseño de los “mechas”, 
y las explosiones, conformarán un gran apartado visual. Aún 
falta para verlo en nuestras Switch, pero, tras él, están los desa- 


* rrolladores de Fire Emblem y Armored Core, unos cracks. Ө pr 


CPersonalizai 
á ciertas ventaj 
tar las misione 


A 
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TENNIS 


WORLD TOUR 


¡DISPONIBLE EL 15 DE JUNIO! 


CiMario salta a la pista! Y lo hace con un juego divertido como pocos. Ya sea en 


solitario o con amigos, estos partidos nos dejan pegados a la pantalla de Switch. 
¡Comienza el torneo más esperado del año! 
Д 
| 


Género Deportivo 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1-4. 

Precio 59,99 € 
Idioma Español 


" 
Tamaño 1,80 GB 
El mal se cierne 
sobre el estadio 


náutico, y solo Mario 
puede detenerlo, 
¡Pero esta vez pasa 
de saltar y soluciona 
el desaguisado a 
raquetazos! 


aqueta, encordada. Zapatillas, 

abrochadas. Muñequera, en 

su sitio. Bigote, bien atusado. 
Switch, en el raquetero, ¡Ya tenemos 
todo listo para disputar unos intensos 
partidos de tenis! Eso sí, si os pensa- 
bais que aquí todo iba a ser volear y 
cantar, os habéis equivocado de héroe. 
¡Con Mario siempre hay sorpresas! 


Mario Tennis Aces es una pasada des- 
de su arranque. La primera vez que 
iniciamos el juego asistimos a un inten- 
so partido de dobles en el que Mario 

y Peach se alzan con la victoria final. 
¡Chúpate esa, Bowser! Pero claro, la 
entrega de premios no podía ser tran- 
quilita, y Wario y Waluigi la lían. ¡No se 
les ocurre otra que traer la raqueta 
legendaria del templo de Solarius! 
¿Cómo? ¿Que nunca habéis oído hablar 
de ella? Pues ya veréis cuando os ente- 
réis de que es una malvada raqueta 
con el poder de controlarlos a todos... 
Sí, sí, como el Anillo Único de Frodo, 
solo que aquí el marrón le cae a Luigi, 
que sucumbe a su poder oscuro junto 
a esos dos "malosos". El caso es que 

el pobre Mario tiene que olvidarse de 
recoger su trofeo para embarcarse en 
una aventura tenística. Su objetivo será 
recuperar los cinco cristales que anti- 


guamente se engarzaban en la raqueta, 
y que tienen el poder de acabar con su 
poder malvado. No sabemos qué pen- 
sáis vosotros, pero esto a nosotros nos 
huele a aventura de las buenas.. 


Esta divertida historia sirve de ini- 

Cio al modo historia (o aventura) de 
Mario Tennis Aces. Y os recomenda- 
mos que sea lo primero que juguéis, 
ya que funciona como excelente tuto- 
rial para dominar todos los golpes y 
movimientos. iY no son pocos! Pero 
tranquilos, que todo está pensado para 
que lo hagamos progresivamente. Este 
modo solo se puede jugar con Mario, 
al que acompafiamos a lo largo de sie- 
te localizaciones diferentes, como un 
bosque, una mansión o una isla volcá- 


(Esta raqueta ancestral tiene el poder de controlar y corromper a todo aquel que 
ose empufiarla. Acabar con su magia es la misión de Mario en el modo Aventura. 


nica. Nos movemos entre ellas a tra- 
vés de un sencillo mapa, que incluye 
puntos en los que podemos parar para 
disputar una prueba, muy al estilo de 
los Mario clásicos. Los retos son de 
varios tipos, y todos están pensados 
para que mejoremos nuestra pericia 
con la raqueta. Hay partidos con pistas 
especiales que incluyen obstáculos, 
pruebas de puntería y hasta enfren- 
tamientos contra enemigos fina- 
les. En todos ellos, luchamos contra 
el tiempo y afinamos los bloqueos (de 
los que os hablamos más adelante) 
para que no se nos rompa la raqueta. 
Por suerte, en su avance, Mario consi- 
gue raquetas más potentes y mejora 
sus características subiendo de nivel, 
lo que equilibra la balanza en las prue- 
bas más duras. En total, nos 


¡Menudo nivel! 


El mapa es el eje central del 
modo Aventura. Nos sirve 
para desplazamos entre 
las pruebas y para acceder 
al menú de progreso. En 

él, vemos como mejora el 
nivel de Mario, aumentan- 
do su potencia, velocidad y 
aceleración. También cam- 
biamos entre las raquetas 
que vamos consiguiendo. 
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Novedades 


¡Menudas pruebas! 


Para completar su búsqueda de los 
cristales, Mario tiene que enfrentarse 
a diferentes retos tenísticos. Algunos 
de ellos se repiten a veces, pero su 
dificultad aumenta según avanzamos, 
lo que nos obliga a desplegar un tenis 
cada vez más efectivo. En este cua- 
dro os mostramos unos ejemplos de 
las “perrerías” que le hacen pasar al 
pobre en su viaje. ¡Nadie dijo que ser 
tenista fuese un oficio sencillo! 


- 


obstáculos. Ganar partidos 
en estas condiciones tiene tela... marinera. 


(Retos de puntería. Donde pones el ojo, 
tienes que poner la bola. ¡Y no es fácil! 


Paneles. ¡Toca encadenar golpes para 
conseguir puntos antes del tiempo límite! 


шат | 


El bigotudo tenista 
es, junto con Luigi, 
el jugador más 


equilibrado de todo el 
circuito. Si es que el 
pobre nunca se mete Ф 


con nadie... 4 
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durante toda 

la historia. Vale 
que no jugamos 
ni un partido 
con él, pero 
siempre nos da 
unos consejos 
de lo más útiles 
antes de iniciar 
las pruebas 


| 2 enfrentamos a más de 25 de 
retos de dificultad creciente, 
y que podemos completar en 
unas cuatro o cinco horas. No 
son demasiadas, pero la intensidad 
no decae en ningún momento, Y, 
además, ise lo debemos a Luigi! 


7 ¡Juega a tu modo! 
Tras superar el modo Aventura 
estamos más que preparados 
para competir en partidos más 
“serios”. Podemos hacerlo 
en torneos, partidos libres 
de hasta cuatro jugadores, 
encuentros online y en el modo 
realista. En esta modalidad, blandimos 
el Joy-Con como si de una raqueta se 
tratara. ¿Os acordáis del juego de tenis 
de Wii Sports? Pues parecido, solo que 
aquí la pelota responde con mucha más 
precisión a nuestros giros de muñeca, 


Floro Piraña | 


ә 


y además podemos mover al persona- 
je con el stick. Es realmente divertido 
y, sin duda, se trata de una excelen- 

te alternativa para cuando tenemos 
invitados en casa... sobre todo porque 
este modo solo nos permite echar 
partidos sueltos. Sea como fuere, 

el juego está pensado para jugar con 
mando tradicional (si es el Pro, pues 
mejor) y exprimir así las características 
y “magias” de cada jugador. Echémosle 
un ojo a la ATP del Reino Champiñón, 


Tenistas de élite 


El plantel inicial del juego nos presen- 
ta a16 jugadores. Todos son viejos 
conocidos de las aventuras de Mario, 
como Toad, Bowsy, Yoshi o Donkey 
Kong. Cada uno tiene características 
únicas, pero están agrupados en seis 
estilos diferentes: potencia, velo- 
cidad, técnica, picardía, defensa y 


LA VARIEDAD DE GOLPES ES ENORME, | 
QUE HACE QUE LOS ENCUENTROS SEAN 
REALMENTE VARIADOS Y DIVERTIDOS. 


general, que son los más equilibrados. 
Elegir a uno o a otro depende del tipo 
de juego que nos guste desplegar: más 
fuerte pero lento, rápido aunque débil, 
enfocado en los efectos... Lo mejor, cla- 
ro, es que los probéis todos y decidáis 
cuáles se ajustan mejor a vuestro jue- 
go. Para ello, tened en cuenta los esti- 
los... іу los movimientos! Podemos divi- 
dir los golpeos en dos grupos: golpes 
básicos y tiros especiales. Los primeros 
son los más sencillos, y basta pulsar 
los botones principales parara efectuar 
golpes cortados, liftados, planos, glo- 
bos y dejadas. Alternando estos lanza- 
mientos movemos a los rivales por la 
pista y somos capaces de ganar algún 
punto, sobre todo si cargamos los gol- 


9105 partidos de dobles son de lo más divertido. ¡Hay que ver las que se lían en la pista cuando hay cuatro jugadores! 


GEI modo realista nos invita a sudar un rato. Para jugar hay que ponerse de pie y mover 
el Joy-Con como si fuese una raqueta. Es molón, pero más pausado que el modo normal, 


ФЕЇ modo online es una fuente de diversión inagotable. Nos permite disputar partidos еп 
solitario o por equipos con amigos o rivales al azar de la red. ¡Y todo sin salir de casa! 


Que no os 
pes manteniendo el botón presiona- наета 
do antes de que llegue la bola, De ¡menuda 

potencia de 


este modo, no solo le pegaremos 
más fuerte, sino que llenare- 
mos poco a poco la barra de 
energía. Dominar esta técnica 
es muy importante, ya que los 
golpes avanzados, que son real- 
mente decisivos, consumen ener- 
gía. Uno de los que más usamos 
es el tiro dirigido, que nos per- 
mite apuntar a cualquier lado 
de la pista en primera persona 


golpeo que tiene! 


Otra “mala 
bestia” que basa 
su juego en la 


para lanzar un zambombazo. terza do su 
También está el golpe maestro, каг A falta de 


con el que nos lanzamos a por pelotas 
lejanas y, por último, el más espectacu- 
lar: el tremendo golpe especial. © 
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Novedades 


Golpea con todo 


La energía que acumulamos durante 
los peloteos se emplea en los golpes 
especiales. Elegir el momento adecua- 
do para realizar cada uno de ellos es 
uno de los factores más determinan- 
tes para alzarse con la victoria. Ah, y 
recordad que también podéis desacti- 
varlos para disputar partidos "serios". 
¡Pero a nosotros nos mola más poder 
realizar estos pedazo de tiros! 


GEI golpe gido es utilísimo. Para 


іре йа! eselmás 1 \ 
Puede romper raquetas! $ \ 


bestia, il 


F Su gran técnica le permite 
lanzar bolas a los extremos 
de la pista con total 
precisión. 
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¡Bloqueado! 


Uno de los jugadores más 
rápidos del circuito. No será 
muy fuerte, ipero hay que 
ver lo que corre el tío! 


OEI bloqueo puede parar el golpe especial o 
evitar que la raqueta sufra con el golpe dirigido 


¡Hay que golpear la bola cerca del cuerpo! 


© Este lanzamiento solo se puede 
realizar con la energía al máximo. ¡Y 
es casi imparable! La mejor forma 
de detenerlo es entrar en velocidad 
etérea, que ralentiza el tiempo, y 
bloquear la pelota en el momento 
justo. Si no lo hacemos con pre- 
cisión máxima... ¡nuestra raqueta se 
rompe! Y si no tenemos ninguna de 
repuesto, pues perdemos el partido 
por descalificación. Estas numerosas 
mecánicas dan pie a unos partidos 
intensos y estratégicos a partes 
iguales, pero divertidísimos por enci- 
ma de todo. Y no os contamos ya si se 
juntan dos rivales con un nivel equi- 
librado en la pista. En esa situación, 
ganar un punto se convierte en una 
auténtica batalla campal de ataques, 
bloqueos, pillería e inteligencia a la 
hora de gestionar bien la energía. De 
verdad que hacía mucho que no dis- 
frutábamos (y sudábamos) tanto con 
unos partidos de tenis en consola, ¡Es 


Hay siete pistas: el estadio náutico, con sus tres superficies, y seis pistas especiales. 
Algunas incluyen obstáculos, pero podemos desactivarlos para jugar con normalidad. 


Partidos 
frenéticos 


La colocación en la 
cancha es vital en el 
tenis. Por eso, durante 
los encuentros, no 
dejamos de movernos 
de un lado a otro 
buscando el mejor 
lugar para atacar o 
defender. ¡Un fallo 
puede hacer que todo 
cambie por completo! 


Же 


Omitir горюцібг 


я 
НЕРСЕ 


LA ZONA 
| ESTELAR 
marca el bot 
de la bola. S 
gol 
desde ahí D 
aur з 

potencia y la 
energía ы. 


е 


QUE TE GUSTE EL TENIS ES LO DE MENOS, 
ESTOS PARTIDOS SON CAPACES DE 
ATRAPAR A TODOS LOS JUGADORES. 


pura dinamita! Y además con un ingre- 
diente infalible, que es el encanto que 
solo Mario y sus amigos saben impri- 
mir a sus videojuegos. Los personajes 
tienen un diseño fantástico, y se mue- 
ven genial gracias a unas animaciones 
que, a menudo, nos hacen soltar una 
carcajada. Las pistas, por su parte, van 
desde las más "realistas" del estadio 
náutico, a otras mucho más origina- 
les, como una a bordo de un barco u 
otra situada en un bosque. Son tan 
disfrutables por su fantástico diseño 
(preciosas y repletas de vida), como 
por unas superficies que, como en la 


realidad, varían el bote de la pelota. Un 
compendio de características que lo 
hacen perfecto para hacerse un exper- 
to y competir online, pero también con 
opciones para que cualquiera lo 
disfrute, sin importar ser fans de la 
raqueta o no haber empuñado nunca 
una. En una saga que no siempre ha 
quedado campeona, estamos ante su 
mejor exponente. No hay nada que no 
nos traiga a la memoria las mejores 
partidas tácticas de Nintendo 64, o las 
grandes experiencias de los clásicos 
modos historia. Además, con todo lo 
genial que ofrece Nintendo Switch. Ф 


CUBRIR EL 
CENTRO de, 


también hay 
que adivinar 
las intenciones 


3 


(Los gráficos destacan por su divertido aspecto y por la gran fluidez a la que se mueven 
Estas virtudes se mantienen intactas en modo portátil, donde rinde de maravilla. 


Ə Puntuaciones 
a ш | 


S Gráficos ЖЖЖЖ 


Preciosos, en HD y con una fluidez 
pasmosa. ¿Se puede pedir más? 


DDiversión ЖЖЖЖ 


Acción, estrategia, reflejos... ¡Cada 
partido nos pide rendir al máximo! 


S Sonido X 


Las melodías cumplen, y la voz del 
juez de silla está en castellano. 


Duración | X** 


El modo Aventura es corto. Pero 
con amigos y online es eterno. 


El modo. 

Aventura no 
está muy apro- 
vechado y nos 
deja con ganas 


El ritmo de. 
los partidos 
es brutal. Los 
personajes son 
muy diferentes. 
El multijugador. де más. 


Nuestra opinión 


Mario se hace con su 
mejor Grand Slam 


Si no te gusta el tenis, prueba 
la demo... y te enamorará. Si te 
mola este deporte, cómpralo 
ya. Aces es diversión en estado 
puro. Y si es con amigos, online 
o local, ies ya una locura! 


Más шие. 


Más que... 


95 
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in haber hecho mucho ruido, 

este original puzle llega a nues- 

tras consolas dispuesto a hacer 
que nos rujan las tripas. El sushi es el 
protagonista, y la razón por la que se 
está librando una gran guerra. Todos 


Género Acción-Puzle 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1-2 


Precio 49,99 € quieren controlar la distribución de este 
Idioma Español/Inglés 2 я й 
Tamaño 2,87 ЄВ plato típico. ¡Nos lo quitan de las manos! 


hi 


Marchando una de su 
La acción comienza nada más elegir si 
nuestro protagonista es chico o chica. 
Convertidos en lanzaplatos, tenemos 
piv жеен que hacer frente al Imperio a lo 
pescado... ique el largo de decenas de niveles. Zona 
sushi se ha conver- a zona, vamos recorriendo la región 
pe a mediante un largo camino dispues- 
República libran una to a modo de tablero. Para ello, dis- 
нора зо putamos batallas де comida еп las 
de la República. que, cómo no, debemos lanzar pla- 
но прасла tos de sushi... ¡pero no es tan sencillo 
tro vuelva a abrirse. como parece! Delante de nosotros 

hay varios carriles con comida que 

debemos enlazar según el color del 

plato o de la especialidad de sushi. Por 
si fuera poco, hay que tener cuidado 
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| ishido 
iDoble ración de diversión! 


con el tiempo, ya que podemos 
perder la pila de platos que haya- 
mos acumulado. A esto hay que 
sumar la existencia de objetos 
que pueden cambiar la balan- 
za durante la batalla, como los 
piñones de lanzaplatos, que nos permi- 
ten modificar la velocidad de las cin- 
tas. iUn puntazo! Para hacerlo aün màs 
interesante, el juego cuenta con una 
serie de criaturas llamadas Genios del 
Sushi. Estas tienen poderes especiales 
que extraen durante las batallas cada 
vez que comemos, y luego nos permi- 
ten realizar movimientos de todo tipo: 
enlazar más platos de lo normal, recu- 


Estas curiosas criaturas aparecen 
de manera aleatoria a lo largo del 
juego dispuestas a defender el 
Sushi a capa y espada. Aceptad su 
ayuda siempre... ison muy útiles! 


iTambién en 3DS! 


Ё La consola portátil no se que- 
da sin ración de sushi. Todo 
el contenido del juego lle- 

ga a 3DS para que tanto los 
amantes de la comida japo- 
nesa como los de los juegos 
de puzles puedan disfrutarlo. 
¡Qué comience la batalla! 


> 
«5 «000. 
> 4>, de, et 


ж, 
i 


ОЕ! modo historia es un soplo de aire fresco. Cuenta con escenas cinemáticas al más 
puro estilo “manganime”, con personajes entrañables y gran traducción al español. 


Zampando a 
toda prisa 


La clave de las 
batallas es comer 
platos lo más rápido 
posible. Debemos 
enlazar todos los que 
podamos en menos 
de 7 segundos... iy 
lanzárselos al rival! 


T 
Ax C CP 


DEl mapa desbloquea nuevas batallas a medida que avanzamos, incluso deja que elijamos 
a veces el camino. También incluye zonas secretas... con los Genios más poderosos. 


Consiguiendo Genios 


A lo largo de la región podemos 
encontrar más de un centenar de 
Genios del Sushi. Convertirlos en 
nuestros aliados es muy sencillo: bas- 
ta con comer el sushi que nos ofrecen 
y pasarán a formar parte de nuestras 
filas. En cada combate podemos llevar 
a tres... y hay que elegirlos bien. Cada 
batalla requiere de nuevas estrategias. 


2105 Genios del Sushi aparecen 
aleatoriamente. Dar con ellos es un reto. 


© Puntuaciones 


perar vida o protegernos durante varios 
segundos son solo algunos ejemplos. 
Coleccionarlos es clave, ya que, cuan- 
tos más genios del sushi encontremos, 
más poderes podremos utilizar. 


Por si no fuera suficiente el modo histo- 
ria, es posible disfrutar de otra serie de 

modos que alargan considerablemente 

la duración del juego. Podemos poner a 
prueba nuestro ingenio en un duelo con 
un robot que zampa sushi a toda veloci- 
dad, subir nuestro rango de lanzaplatos, 
o incluso enfrentarnos a otros jugado- 


res en emocionantes y frenéticos com- 
bates (local u online) al ritmo de una 
genial banda sonora. Las posibilidades 
de este título son muchas, y nos ponen 
a prueba de diferentes y variadas 
maneras. Eso sin olvidarnos del gran 
carisma de sus personajes y el constan- 
te humor de la divertidísima historia. En 
ella luce más que bien el disefio artístico 
estilo manga, que combina 2D con 3D. 
El "pero" lo pone un control táctil, no 
tan preciso como un puzle tan frenético 
pide. Aün así, Sushi Striker ofrece entre- 
tenimiento del bueno por un tubo. iUna 
delicia que engancha como pocos! 


S Gráficos ЖЖЖ 


Sencillos, pero vistosos у cuida- 
dos. Artísticamente es resultón. 


DDiversión — Xo 


Tremendamente divertido. iLos 
combates son pura adrenalina! 


S Sonido X 


El tema principal es adictivo. 
Traducción al español genial. 


ODuración жжжЖж 


Horas y horas de diversión ase- 
gurada gracias a varios modos. 


Menos que... Ү más que... 

a ы | 

Em 

Snipperclips. Sparkle Unleashed 


Encontrar A la hora de 
nuevos combatir, el 
genios y movi- | control táctil no 


mientos sin 
parar. La comici- 
dad y la música 


es tan preciso, 
suerte que los 
botones sí. 


Un festín atípico de 
buena dieta japonesa 
Engancha desde el primer ins- 
tante... y ya no te suelta. En un 
catálogo saturado de puzles, 
sabe ser original y no aburrir por 


monótono. Además, la historia 
nos arranca muchas risas. 
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Más de 40 
millon: 


es en ventas 
hacen, de Street 
Fighter, la saga 
reina del género 
de la lucha. 


ar 


Género Lucha 
Compañía Capcom 
Jugadores 1-8 
Precio 49,99 € 
Idioma Español 
Tamaño 5,18 GB 


є 


Los mejores lucha- 
dores del mundo 
frente a frente en 
torneos que les 
llevan a viajar por 
todos los países. De 
fondo, los oscuros 
planes de la organi 
zación Shadowloo, 
del terrible M. Bison. 


Historia jugable de una saga imbatible. 


odo seguidor de Nintendo sabrá, 

a estas alturas, lo que fue Street 

Fighter ІІ para SNES. Una pági- 
na de oro en la historia de Nintendo y 
Capcom, que ahora podemos leer y exa- 
minar como nunca gracias a un título 
que, más allá de ser un pack espectacu- 
lar de juegos, es una enciclopedia que 
todo fan saboreará a fondo. 


Estamos ante 12 máquinas recreati- 
vas recreadas con una perfección 
absoluta. Desde las que nos dejaron 
sin monedas de "5 duros”, hasta títu- 
los que ya llegaron en plena era poligo- 
nal. Justo ahí para el recopilatorio, que 
incluye todos los juegos de la saga 
principal hechos a partir de spri- 
tes 2D. Fuera quedan rarezas, como 
"The Movie", y diferentes “cross-over”, 
pero está el primer Street Fighter, al 
que echaremos unas partidas para 
entender cómo empezó todo... y no lo 
volveremos a tocar. La fórmula mági- 
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ca empieza con SFII, cuyas versiones 
Turbo y Super Turbo vienen, además, 
con modo online. También lo traen SF 
Alpha Ill y SFIII Third Strike, marcando 
el grupo de cuatro juegos a exprimir 

de verdad. Claro que podemos com- 
pletarnos todos los títulos, pero, tanto 
online como entrenamientos, se limitan 
a estas cuarto líneas de jugabilidad 
bien diferenciadas: el clásico SFII lle- 
vado a la perfección de la fórmula (y 

a toda velocidad), la versión final de la 
revisión Super, el último de la “anime” 
trilogía Alpha, y el definitivo de los 

tres Street Fighter ІІІ. Esta ansia- ж: 


¡Entrena a fondo! 


Nunca más tendremos 

dudas de qué ataque hacer 
cuando el rival tenga “estre- 
llitas”. Desde este perfecto 
modo podremos, además de 
practicar todos los movimien- 
tos, saber numéricamente el 
daño que hacemos con ellos. 


Street Fi 


hter: 30th Anniversary Collection O 


E | 


L e Alpha tiene un estilo visual en la línea del anime, y es precuela de Street Fighter 
Il. Además de en lo gráfico, es muy diferente al resto en cuanto a jugabilidad y plantilla. 


Salvo excepciones 
como Super Smash 
Bros. Street Fighter 
ha marcado el camino 
del género. Los seis 
botones, los 3 rounds, 
las magias... En SFIII 
se toca la perfección. 


da tercera entrega debuta en 
una consola de Nintendo, y es, 
para muchos, la cumbre del 
género incluso a día de hoy. 
Su plantel de 19 luchado- 
res es el más variado, la 
jugabilidad da un salto 
tremendo, y las anima- 
ciones rozan la per- 
fección. Para rema- 
tar, todos pueden 
ser configura- 
dos en diferen- 
tes parámetros, 
que siempre 


LAS MAGIAS, 
y su forma de 
ejecutarlas, 
son un sello 


Las opciones 


=> 


EL PLANTEL 


de ima permiten estirar la imagen, aplicar filtros, y rellenar el 


espacio en negro con diseños específicos de cada juego. Siempre luce genial en Switch 


El paraíso del fan 


La auténtica joya del pack es el modo 
museo. Hablamos, para empezar, de 
un impresionante recorrido por toda 
la historia de la saga, con una can- 
tidad inigualable de materiales grá- 
ficos. Además, podemos examinar, 
uno a uno, a todos los personajes, oír 


de la casa. A de luchadores todas las pistas de audio y consultar 
partir de 4 siempre es | unos "cómo se hizo" que valen su 
4 Srn legaron muy variado eso en oro. Gracias, Capcom. 
las “super”, y cada uno P i Di 
con barras de de ellos tiene 
energía. toda una 
historia detrás, 
además de 
características 


incluyen la dificultad y el modo de ima- 
gen, además de permitir guardar la 
partida en cualquier momento. 


Mucho más que juegos 


El árbol de modos se divide entre jugar 
en una sola consola (arcade, versus y 
entrenamiento), hacerlo con varias en 
local (con modo torneo incluido), jugar 
en línea (con rankings específicos) o 
entrar en el museo... y olvidarte de que 
es un pack de juegos para disfrutar de 
todo lo que nos regala. Y es que SF 30th 
Anniversary Collection está hecho con 
el mimo que fans dan a fans. Ф 


propias. 


2 Diversión 


9 Puntuaciones 
Valoraciones ННЯ 


e El modo 3) Faltan tor- 
IGráficos museo neos en 
Cada uno de ellos fue puntero inmejorable. una sola Switch, 


en su día... y mantienen el tipo, modo vs. contra 
online.Idénticos Іа consola, y las 


alos arcades. estadísticas. 


Joyas del género para 
disfrutar... y aprender 


Los cuatro juegos clave del 
paquete son cuatro pilares del 
género de la lucha, y dan para 
muchísimas horas, tanto en 
local como online. En paralelo, a 
disfrutar de todo el museo. 


12 juegazos. El 


Ni los recientes tienen una 
jugabilidad tan perfecta. 


Sonido 
Infinidad de melodías geniales, 
y unos efectos que van de lujo. 


Duración жэ 
Siendo "solo" juegos de lucha, 
son 12, y con muchos modos. 


Street Fighter IV: 
3D Edition 


Ultra Street Fighter 
ll: The Final Chall. 
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Novedades 


NINTENDIO3D)S 


Género Acción-Estrat. 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1 

Precio 39,99 € 

Idioma Español 
Tamaño 4866 bloques 


p 
m / до 
v2 Y e 
Argumento 
80 años atrás, una 
catástrofe acabó 
con el mundo. Los 
supervivientes se 
refugiaron tanto 
en la metrópolis 
como en pueblos 
fronterizos, Ahora 
unos monstruos 
rocosos amenazan 
su supervivencia 


Dillon's 


Dead-Heat Breakers 


¡La aventura más salvaje del Oeste! 


| Relámpago Bermejo regresa 

para salvar a quienes estén en 

apuros, y lo hace con un episo- 
dio que combina combates, carreras y 
defensa de torre. ¡Pero esta vez no está 
solo! Por primera vez, los simpáticos 
Mii se unen al armadillo para echar- 
le un cable en la defensa de los pue- 
blos fronterizos. Preparad las armas y 
desenterrad a los Mii... ішп ejército de 
monstruos rocosos van a por ellos! 


Defender a capa y espada 


Al empezar podemos elegir entre 10 
diferentes y qué tipo de animal que- 
remos que sea nuestro Mii, Pero sin 
demorarnos... ique tenemos que pasar 
rápido a la acción! Unos cuantos ene- 
migos sobre ruedas nos persiguen. 


Suerte que Dillon, y su inseparable ami- 


go Tapón, están ahí para ayudarnos. En 
ese momento controlamos al arma- 
dillo para hacerles frente en una 
frenética carrera. Atropellar, rallar, 

o desgarrar, son solo algunos de los 
movimientos que podemos usar para 


) REVISTA OFICIAL NINTENDO N? 310 


EL DATO 
nte 
estam ага 


п en 305 


acabar con ellos. Aunque este 
sea el esquema de los comba- 
tes que realizamos en los pue- 
blos fronterizos... ¡hay mucho más! 
Con el fin de proteger los manjus, el 
sustento de cada pueblo, hay una 
serie de bases colocadas que son pro- 
tegidas por los Mii de nuestros familia- 
res y amigos, convertidos para la oca- 
sión en mercenarios animalizados. 
Debemos distribuirlos antes de 
cada combate, a la vez que refor- 
zamos las defensas de las torres 
y barricadas. Pero hacerlo tiene 
un precio. Necesitamos tanto 
materiales como dinero para abastecer 


Realidad virtual 


En la metrópolis, uno de los 
minijuegos más divertidos es 
poder jugar un videojuego de 
realidad virtual estilo retro 
con nuestro amiimal. Los 
monstruos rocosos aparecen 
en hordas para que acabemos 
con ellos. iDivertidísimo! 


Dillon's Dead-Heat Breakers e 


a 02| Enemy terminated! 


ОА lol 


Combates frenéticos 
Соп un control por botones, 
dejando a un lado el táctil de 
entregas anteriores, Dillon se 
mueve más rápido y realiza más 
ataques que nunca, 


rgo del mapa van apareciendo enemigos de manera aleatoria que se dirigen a 
cada una de las bases. Tenemos que enfrentarnos a ellos antes de que sea demasiado tarde. 


NUESTRO Mii 
articipa en 
los combates. 

Podemos 


elegir si 


queremos que 
nos acompañe | 
о que ataque a 
otros mientras 
tanto. ¡A tope! 


CION Y ESTRATEGIA EN UN 


FORMATO DIVERTIDO, PARA TODOS 


LOS PÚBLICOS... ¡Y 


todo. Para ello, nos trasladamos hasta 
la metrópolis, en la que podemos rea- 
lizar todo tipo de actividades: desde 
vender productos alimenticios has- 

ta jugar con una pachinko. ¡Todo para 
ganar una buena suma de dinero! 


Adrenalina portátil 


Una de las mayores pegas del juego 
es que cuenta con un sistema de día y 
noche restrictivo. No permite que elija- 
mos libremente si queremos combatir 
o divertirnos con algún minijuego, sino 
que nos obliga hacer una cosa u otra 
de manera automática y alterna. Esto 


CON LOS Mii! 


provoca que, a la larga, tengamos cier- 
ta sensación de que se repite. No obs- 
tante, compensa con el tiempo, gracias 
a la nueva ambientación futurista, 
al más puro estilo “Mad Max” y 
con escenarios mucho más detallados 
y llenos de vida que en entregas ante- 
riores. También es digno de destacar el 
carisma de los personajes, que, al fin, 
dejan de ser mudos. Con su lenguaje 
inventado, protagonizan algunos de los 
momentos más divertidos del juego. Si 
añadimos un apartado sonoro cumpli- 
dor, está claro que la saga va por muy 
buen camino, iy sobre ruedas! & 


niimal siempre está preparado para echarnos un cable durante las batallas. 
Ahora bien, hay que procurar que no se quede sin vida, isino se retirará hasta la siguiente! 


S Nuestro ап 


M 
Asignar mercenarios 


Antes de cada enfrentamiento, tene- 
mos que distribuirlos en cada una 

de las bases que defienden el pueblo 
fronterizo. Para ello, debemos tener 
en cuenta el alcance de las armas que 
usan y el nivel de cada uno de ellos, 
por lo que poner a los más fuertes en 
el centro es mejor. Se pueden asignar 
de manera automática o manual. 


LOS ENEMIGOS 
Son de hasta 
treinta tipos 
diferentes... 
iAprende sus 
patrones de 
ataque si 
quieres acabar 
con todos 
ellos! 


Los datos de las bases indican su 
estado... y el peligro de que sean atacadas. 


Ə Puntuaciones 
[Valoraciones нн 


Gráficos El diseño 


t postapoca- 
Nada destacables, aunque están ^ líptico es genial. 
bastante currados y detallados, ^ Los combates y 
las carreras son | hacer en cada 


frenéticos. momento. 


Nuestra n 


La mejor entrega... 
con margen de mejora 


Los Mii van genial al mundo pos- 
tapocalíptico de Dillon. Además, 
es un juego ideal para adentrar- 
se en la estrategia, pero nece- 
Sitamos que sea menos rígido y 
tenga más que cosas para hacer. 
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Y haya una 
mayor libertad 
para elegir qué 


S Diversión 
Puede hacerse repetitivo, pero 
tiene minijuegos muy logrados, 


Sonido жж 
La banda sonora pega muy bien, 
aunque es un poco genérica. 


O Duración жж 
Más de 10 horas, pero по һау 
muchos extras desbloqueables. 


Monster Hunter 
Stories 


Kirby Battle Royale 


У RE , 


motor 


EL DATON 


El primer Legacy 
utiliza un nuevo 
de desarrolle 


“Eclipse Engine” 
e carrollado рог 
Digital Eclipse 


y Capcom. 


ite gustan los arcades de plata- 

formas de la vieja escuela, estás 

de enhorabuena, porque en las 
dos entregas de Mega Man Legacy 
Collection vas a encontrar 10 auténti- 
cas joyas protagonizadas por una de las 
creaciones más redondas de historia de 
Capcom. Un tesoro, tanto para los fans 
del retro como para cualquiera que bus- 


Descargas Switch 


Género Plataformas 


Compañía Capcom : 

Jugadores 1 que poner a prueba sus reflejos en estos 
Precio 14,99 € (cada uno) tiempos de juegos “relajados”, 

Idioma Español 

Tamaño 361MB/3,38GB 


El primer Mega Man Legacy Collection 
llega a Nintendo Switch (tras su paso 
por 3DS) reuniendo las seis aventuras 
que "el bombardero azul" de Capcom 
protagonizó en NES entre 1987 y 1993. 
El trabajo de Digital Eclipse, maestros a 
la hora de rescatar títulos clásicos, no 
solo nos permite reencontrarnos con 
algunas de las creaciones más icóni- 
cas del malvado Doctor Wily (como 
Cut Man, Gusts Man o Fire Man), sino 
que también acompaña cada juego con 


Mega Man lleva des- 
de el 87 combatien- 
do a los singulares 
robots creados por 
el malvado Doctor 
Wily. A lo largo de 
estos 10 juegos ve- 
mos la evolución del 
universo del héroe 
azul y la aparición de 
secundarios míticos. 
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Un festín para los fans del héroe de Capcom 


OEA Ra 


toneladas de material extra en for- 
ma de bocetos e ilustraciones. La 
guinda la ponen una serie de desa- 
fíos para los más valientes. Por su 
parte, Mega Man Legacy Collection 
2, acoge los deslumbrantes Mega 
Man 7 de SNES y Mega Man 8 de 
consolas de 32 bits, a los que se suman 
los más recientes Mega Man 9 y 10 
(más DLC) que recuperaron la estética 
clásica de NES. Este segundo pack tam- 
bién incorpora un museo de ilustracio- 
nes y desafíos, aunque se echa en falta 
el botón de "rebobinado" que ofrece la 
primera entrega, una ventaja bastante 


Extras con amiibo 


Las dos entregas de Mega Man 
Legacy Collection para Switch 
encierran desafíos y retos extra 
que desbloqueamos al acercar 
el amiibo del "bombardero azul" 
al lector NFC de la consola. Si 
los diez juegos ya eran difíci- 
les... iespera a ver los retos! 


ря EA 


AA 


iMüsica, maestro! Los dos recopilatorios incluyen sendos menús de músicas, con los 
que podemos deleitarnos escuchando hasta 288 cortes extraídos de los 10 juegos 


El control lo es todo. Los Mega Man siempre han sido implacables. Tendrás que 
ajustar al máximo cada salto. Al menos, en el primer Legacy, hay botón para "rebobinar". 


Un museo portátil 


En los dos volúmenes de Legacy 
Collection encontrarás sendas galerías 
que recogen los diseños, carátulas y 
bocetos de sus respectivos juegos. 
Digital Eclipse, autora de la primera 
entrega, se lo curró un poquito más 
que Capcom, que produjo Legacy 
Collection 2 “en casa". Hasta escanea- 
ron (literalmente) las cajas de las ver- 
siones NES de cada territorio. 


Mega Ma 


coritra todos 


En el arranque de 
cada juego podemos 
elegir el orden en 

el que queremos 
enfrentarnos a las 
creaciones de Wily. 
Les enfrentaremos en 
escenarios cerrados. 


útil en unos juegos conocidos por una 
dificultad que no perdona ni un fallo. 


Dejando al margen la incontestable 
calidad que siempre ha tenido Mega 
Man, sendos recopilatorios garantizan 
meses de diversión a un precio irresisti- 
ble. Si bien el primer Legacy reúne más 
juegos, los espectaculares Mega Man 

7 y 8 (este último con sus secuencias 
de vídeo incluidas) compensan por sí 
solos los 15 euros que cuesta el segun- 
do recopilatorio. Los más veteranos 
conocen bien los desafíos que implica 


sumergirse en un Mega Man, con unos 
niveles que exigen una precisión máxi- 
ma a la hora de saltar (para lo que reco- 
mendamos la cruceta del Mando Pro), 
A los novatos, solo os podemos dar dos 
consejos: no os vengáis abajo, y calibrad 
bien el orden en el que os enfrentaréis a 
los jefes. Cada creación de Wily es espe- 
cialmente sensible a un arma concreta 
que hayamos obtenido tras derrotar a 
sus compañeros. Si acertamos con el 
orden y el arma adecuada, tendremos 
media victoria asegurada. Ya elijamos el 
primero, el segundo o ambos packs... la 
gloria pixelada nos espera. 


Curiosidades por doquier. La galería 
incluye estampas tan simpáticas como esta. 


Ə Puntuaciones 


S Gráficos жж 


El filtro CRT aporta un encanta- 
dor toque retro a los gráficos, 


ODiversión ЖЖЖ 


Los Mega Man siempre han 
sido correosos. Ten paciencia. 


S Sonido ЖЖЖЖ 


Una colección de melodías que 
tenemos grabadas a fuego. 


DDuración **** 


Entre la dificultad y la cantidad 
de juegos, te durará meses. 


Menos que... Y más que. 


Shovel Knight 


El ratio 

precio/ 
juego es imba- 
tible. Tendrás 
diversión para 
muchos meses. 


Es una 
lástima 
que Legacy 
Collection 2 no 
incluya el botón 
de rebobinado. 


Dos recopilatorios 
imprescindibles 

Tanto si los jugaste en su día 
como si eres nuevo en la saga, 
estos dos Legacy Collection te 
mantendrán hipnotizado duran- 
te todo 2018. Duros y exigentes, 
estos 10 juegos son un tesoro. 
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Explorar los decorados al milímetro es la clave de esta aventura. Cualquier lugar 
por recóndito que sea, puede esconder la pista necesaria para avanzar. 


er inmortal tiene muchas venta- 

jas, pero también fuertes incon- 

venientes. Eso es algo que sabe 
bien John Yesterday, el protagonista de 
esta aventura gráfica, obra del estudio 
español Pendulo Studios. ¿Estáis pre- 
parados para acompañar al eterno John 
en su viaje por los Siglos XV y XXI? 


Género Aventura 
Compañía Microids 
Jugadores 1 

Precio 29,99 € 

Idioma Español/Inglés 
Tamaño 1,56 GB. 


T " 
1 0 


En estas dos épocas tan dispares trans- 
curre una apasionante historia en la 

que no falta... ini la Santa Inquisición! 
Seguirla es una delicia, aunque no 
conozcamos Yesterday, la primera 
entrega de esta serie (está disponible 
en móviles). Como en aquella aventu- 
ra, nuestro cometido es registrar una 
sucesión de escenarios estáticos en 
busca de pistas y objetos con los que 
salir de todo tipo de situaciones. ¡Y son 
de lo más variado! Hay conversaciones 
con misteriosos personajes, enreve- 
sados puzles que nos obligan a usar y 
combinar objetos... Vamos, que nos toca 
dejarnos la vista y darle bien al coco. 

A la hora de explorar, el control es un 


Una estupenda aven: 
tura gráfica "de las de 
antes”. Si os gusta el 
género, ofrece ocho 
horas de diversión de 
la buena. 


Total 
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Puzles atemporales con "mucha vida". 


¡Combinar los objetos que encontramos, у que guardamos en nuestro inventario, es el 
siguiente paso. Lo bueno es que la mayoría de rompecabezas tienen mucha lógica 


poco lioso, y no siempre es fácil dirigir la 
atención a un punto concreto del esce- 
nario a la primera o realizar combinacio- 
nes de los objetos de nuestro inventa- 
rio. ¡Qué pena que no se use la pantalla 
táctil en modo portátil! Respecto a los 
gráficos, destaca el detallado diseño de 
los escenarios, pero no tanto 
el aspecto y las animacio- 

nes de los personajes. Unas 
correctas voces en inglés (con 
subtítulos en castellano) com- 
pletan la ambientación de una aven- 
tura clásica muy recomendable. Ф 


Pauline, la 
novia de John, 
nos acompaña 
en algunos 
momentos. 
Podemos 
alternar entre 
ambos. 


DLa fidelidad 


nga y el anime es total. Si sois fans de la obra de Eiichiro 


Oda vais a disfrutar de un gran número de momentazos. ¡Sé mi nakama! 


е incluye movimientos básicos (ataque ligero y ataque fuerte), esquives, y 
diferentes movimientos especiales. Solo һау que llenar la barra de energía para desatarlos. 


Género Acción 

Comp. Bandai-Namco 
Jugadores 1-2 

Precio 59,99 € 

Idioma Inglés 

Tamaño 13,86 GB. 


Valoración 


Un musou muy 
conservador, pero 
que está muy bien 
ejecutado. Si os gusta 
el género y One Piece, 
es compra obligada 


Total 


8l 


One Piece 


Pirate Warriors 5 Deluxe Edition 


iHaciendo el pirata a lo hestia! 


uffy, el héroe de One Piece, se 
L une a muchos de sus colegas 

piratas para marcarse un diverti- 
do musou. Ya sabéis, el género que nos 


propone batallas multitudinarias, como 
los Hyrule y Fire Emblem Warriors. 


Piratas, ial abordaje! 

Esta versión Deluxe incorpora todo el 
contenido de pago que apareció en 
otras consolas, por lo que os adelanta- 
mos que ofrece mucho por hacer. 
Eso sí, la base de sus tres modos de 
juego (Diario de Leyendas, modo libre y 
Diario de Suefios) es siempre la misma. 
Hay ligeras variaciones, como historias 
о personajes diferentes, pero en este 
juego Luffy no se anda con tonterías: ilo 
más importante para él es combatir! A 
la hora de hacerlo se mantiene el esque- 
ma clásico de los musou. Vamos, que 
nos toca recorrer diferentes escenarios 
mientras damos para el pelo a cientos 
de enemigos, conquistamos sus bases y 
derrotamos a los jefes finales. Aunque el 
desarrollo sea muy repetitivo, lo bueno 


es que el sistema de lucha es rápi- 
do y efectivo, lo que garantiza un gran 
ritmo de juego. De hecho, solo paramos 
de aporrear botones para reclutar a nue- 
vos personajes de Once Piece. Mejorar 
sus habilidades y disfrutarlos en comba- 
te es de lo mejor del juego. En 
parte por lo bien que lucen 
en pantalla, ya que es cla- 
vado a la serie. Además, 
Sigue moviéndose de lujo 
incluso para dos jugadores, que 
es la forma más divertida. & 


solo dos Joy- 
Con, todo es 
más sencillo 
iOrganizad 
bien vuestra 
estrategia! 


м] 
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DEn nuestra base se suceden las conversaciones con otros miembros de la tripulación. 


La trama que nos relatan es muy interesante, y varía según nuestras respuestas 


PHASE TSE 


Warning! Hostile contact! 


NINTENDO3D)S 


stamos ante una reedición de un 
juego de DS que nunca llegó a 
Europa. Ahora nos sorprende con 


paa 


Género Rol 

Compañía Atlus un personaje extra, una nueva mazmo- 

Jugadores 1 rra y, por supuesto, todo el contenido 

Precio 39,99 € : қ 

Idioma Inglés del original, incluida su emocionante his- 

Tamaño 13667 bloques toria. En ella, demonios surgidos de una 

2 distorsión en la Antártida se enfrentan а 
las fuerzas unidas de la humanidad. 

S Gráficos жж 

DDiversión *** 

DSonido ** 

Duración шаші Asumimos el papel de uno de los sol- 

E dados humanos... y nuestra vida es de 


La exploración y los 
combates molan, así 
como "captar" demo 
nios. Eso sí, se hace 
algo repetitivo... y no 
está traducido. 


Total 


78 


lo más ajetreada. Por un lado, vivimos 
largas conversaciones con otros perso- 
najes (con textos en inglés y voces en 
japonés) que incluyen decisiones que 
varían los acontecimientos. A la hora de 
pasar a la acción, lo hacemos explo- 
rando mazmorras en primera per- 
sona. Todas están repletas de zonas 
secretas, objetos que mejoran nuestras 
habilidades, y, por supuesto, demonios. 
Con el grueso de sus fuerzas nos toca 
combatir utilizando un sistema de tur- 
nos intuitivo y dinámico, ipero que no 
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Endemoniados combates por turnos 


[Talk] Converse with a demon, 
Current stock: 


љи cono lo CONEA 
Los combates, por turnos, se manejan con la pantalla táctil. Desde ella también 
hablamos a los demonios para negociar su entrada a nuestro equipo. 


siempre es la solución! A menudo 
debemos convencer a los demo- 
nios para que se unan a nosotros. 
Si lo logramos, podremos usarlos en 
combate, e incluso fusionarlos 
para crear poderosas criatu- 
ras... que no lucirán demasiado 
bien (se nota que "viene" de DS). 
Es un título complejo, no apto 
para todo el mundo, pero si os apa- 
sionan la exploración y los combates 
por turnos (y domináis el inglés), ofre- 
ce más de 50 horas de diversión. 


>Explorar 
mazmorras es 
una de las tareas 
principales. 
Su diseño es 
enrevesado y 
están llenas de 
peligros. 


Los combates permiten acumular maná (al ejecutar comandos) para usar en 
golpes especiales. También podemos usar las ráfagas, exclusivas de cada héroe. 


ша 

Género Rol 

Compañía THQ Nordic 
Jugadores 1 

Precio 39,99 € 

Idioma Español 
Tamaño 2,80 GB 

о 

DGráficos жж 
DDiversión ЖЖЖ 
Sonido жж 
DDuración *** 
о 


Un RPG muy correc 
to, que engancha por 
su mecánica clásica y 
su agradable aparta: 
do visual, clavado al 
cómic original 


Total 


80 


DESDE ESTA DIRECC. 


Cuando el buen rol se narra en viñetas 


oe Madureira, responsable de los 

dos Darksiders, es también uno 

de los mejores dibujantes que han 
pasado por los X-Men de Marvel. A fina- 
les de los 90 desarrolló un cómic de 
fantasía heroica mezclada con steam- 
punk que quedó abierto... iHasta ahora! 


Battle Chasers llega, tras una campaña 
de “crowdfunding” (financiación colec- 
tiva), para que los amantes de los RPG 
clásicos disfrutemos de una buena pro- 
ducción indie al más puro estilo de los 
90. A lo lago de la aventura principal, de 
unas 20 horas de duración, acompaña- 
mos a seis personajes por mazmorras 
que se generan de forma aleatoria. 
Todas se encuentran en una enorme isla 
que, además del desarrollo "básico" de 
la historia, esconde multitud de secretos 
y misiones secundarias. En el camino, 
por supuesto, no dejaremos e combatir. 
Los enfrentamientos están llenos 
de opciones y estrategia, y a ellos 
debemos llegar bien preparados: cada 


Gully. 0ш 
ison, Malas п 


Las cinemáticas con las que avanza la historia están recreadas por los artistas de 
Darksiders. Se muestran en viñetas animadas, al estilo del comic en el que se basa el juego. 


personaje incluye dos árboles 
de habilidades combinables, 
suben de nivel, y las opcio- 
nes para mejorar equipo son 
enormes gracias a las rece- 
tas. Además, está doblado 
al castellano, incluye vibra- 
ción HD... y en el modo por- 
tátil luce de maravilla. Es 
cierto que no aporta nada 
nuevo, pero sin duda cum- 
ple con todas las expectativas 

del fan del rol japonés más clásico. 


Con la 
experiencia 
nos dan puntos 
de ventaja, 

con los que 
luego podemos 
personalizar a 
los héroes 
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Nos abrimos paso, de punto a punto, a través de puzles muy plataformeros. Primero 
debemos averiguar cómo llegar a la palanca, y luego... ¿qué hacemos con esa cama? 


ДИ 


>” 
) 7.2 


М 


"E 


| grupo independiente Tarsier 

Studios sigue creciendo con este 

título (ya no tan "indie"), y lo hace 
de la mano de una grande como Bandai- 
Namco. Su aclamada obra de terror nos 
llega por fin a Switch... icon todas las 


qa 


Género Plataformas 
Comp. Bandai-Namco 


Jugadores 1 

Precio 34,99 € expansiones incluidas de serie! 
Idioma Español 

Tamaño 3,03 GB PA 


Dos Jue € 
Cada vez que jugamos podemos elegir 
entre el título original, con la siniestra 
Six, o completar las expansiones con 
“El Niño”. Dos historias paralelas con un 
mismo objetivo: escapar de un enorme 
barco sin ser devorados por las almas 
corruptas que lo habitan. Para ello, tene- 
mos un botón de correr, otro de salto, y 
otro para trepar o arrastrar objetos. No 
hay armas, ni nada más. Una senci- 
llez que engancha desde el princi- 
pio, con unos ingeniosos puzles que 
hacen que el avance se disfrute sin 
llegar a ser repetitivo. Además, la mez- 
cla de acción y plataformas resulta de 
lo más divertida y acertada. Todas estas 
buenas sensaciones se ven acentuadas 


1n 
J una 


Una divertida mezcla 
de sigilo, plataformas 
y puzles, con un am- 
biente de terror capaz 
de poner a prueba a 
los más valientes. 


Total 


8l 
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Una pesadilla de la que no queremos despertar 


2105 pesadillescos personajes dan mucho miedo. Momentos como este, en los que 
incluso el corazón de Six se acelera, ponen a prueba nuestros nervios... ¡No hagas ruido! 


por un genial ambiente de terror que 

lo envuelve todo. El grotesco diseño de 
personajes y escenarios, la maestría con 
la que se manejan luces y sombras... 
todo coronado con unos terrorífi- 
cos efectos de sonido que seguro 
hemos creído oír alguna vez estando 
solos en casa. Entre 10 y 15 horas en las 
que el miedo a avanzar no para de cre- 
cer. Si se nos hacen cortas, no tenemos 
más que ir a por los numerosos colec- 
cionables. Otro reto digno de ser supe- 
rado. ¿Te atreves con todo? & 


En plena 
persecución 
llegamos a pasar 
auténtico miedo. 
Estas escenas 
surgen sin que 
las esperemos 
y. para colmo, 
la vibración HD 
nos transmite el 
latido nervioso 
de Six... ¡brutal! 


һа mayor parte del tiempo tenemos la típica vista cenital de los RPG clásicos, 
pero este juego se atreve con todo. Scroll lateral 2D, peleas a lo Final Fantasy... 


Switch 


um 


Género Av. Gráfica 
Comp, Celery Emblem 
Jugadores 1 

Precio 5,99€ 

Idioma Español 
Tamaño 2,3 GB 


Tan extravagante 
como divertido, este 
primer episodio es 
una genial (aunque 
breve) demostración 
de posibilidades para 
el resto de la trilogía. 


Total 


¡También “modo Doom"! Nos encontramos unas gafas 3D en el suelo y... ¡toma уа! 
Otra de forma de juego más. Es, además, la ünica con botón de salto. 


erouno Games entra con fuer- 

za en Switch gracias a un título 

que hace honor a su lema: indie, 
extraño y experimental. Con algo de 
retraso, pero ya está con nosotros el pri- 
mer episodio de la obra de Jacob Jazz 
¿Mentes abiertas? ¡Empieza el show! 


iertas 

Todo sucede en Flamingo's Creek, un 
pueblo que aparece el 11 de marzo de 
cada 25 años, y en el que Watracio 
Walpurgis se ha perdido tras un acci- 
dente de coche. Se trata de nuestro 
protagonista, que es una especie de 
berenjena vampírica, agente de la 
ley. Los habitantes del pueblo son igual- 
mente extraños, pero de una forma que 
nos atrapa como una buena peli de Tim 
Burton, o un capítulo de Expediente X o 
Twin Peaks. Estos universos forman par- 
te de los continuos homenajes que lle- 
nan una aventura compuesta por muy 
distintos géneros, que encajan a la 
perfección: tan pronto es una aventura 
gráfica clásica, como un shooter plata- 


Genialidades llegadas de otra época 


[m 


formero en primera persona. Lo 
que se mantiene es la mecánica 
fundamental, que consiste en, 

a través de diálogos, resolver el 
puzle que nos saque de la maz- 
morra de turno. Así, hasta tratar 
de saber "quién es el habitante 
64". Todo lleno de genialidad, y con 
un logrado estilo retro... pero, al ter- 
minarlo en unas escasas tres horas, 
nos acordamos de que estamos 
ante una primera parte de tres. Eso 
sí, muy económica y disfrutable, & 


Mazmorras 
y puzles 
pueblan el 
recorrido. Ya sea 
al estilo Zelda, o 
mediante el uso 
de algün objeto 
clave, hay que 
ingeniárselas 
para poder 
avanzar. 
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sola Switch o Plataformas Compañía Microids Jug. 1-2 19,99 € +3 


Los 25 niveles 
dan para más de 60 
horas resolviendo 
puzles en 
compañía. 


De este carro se tira en equipo 


ace tres años que este ingenioso 

plataformas nos conquistó en Wii 

U, y ahora, más cargado de niveles 
y herramientas, da un salto a Switch que 
le sienta de miedo. Eso es lo que sufren la 
princesa y su prometido al ver al fantasma 
del rey salir de su propio carruaje fúnebre, 
aunque, en el fondo, este gruñón personaje 
lo que da es el punto cómico a una explo- 
ración, llena de puzles, con el carro 
como protagonista. A lo largo de 25 largos 
niveles por las catacumbas del reino, vamos 
arrastrando a su majestad, mientras recoge- 
mos todas las riquezas que hay escondidas. 
El recorrido, si bien no es demasiado varia- 


¿Shop 
Switch Aventura-RPG Curve 
Digital ^1. 24,99€ +12 


do, resulta divertido gracias a su jugabilidad. 
Casi como si de Snipperclips se tratase, ade- 
más de acabar con algunos bichejos a espa- 
dazos, todo se basa en ponerse de acuerdo 
para agarrar, contrapesar y tirar del carro. 
Es algo que funciona de lujo gracias a unas 
físicas realmente geniales. ¡Hasta hay un 
botón para “chocar los cinco”! Jugar solos, 
por el contrario, no tiene mucho sentido, ya 
que hay cosas que ni se puede hacer, 


Tan divertido como en Wii U, 
pero con aún más contenido, 
Pierde mucho jugando solos. 


Switch Acción-Plataformas 
WayForward 1: 24,29€ : 412 


с; Shop 


Acción- Naves 
14,996 %7 


MÁQUINAS 
RECREATIVAS 
QUE HICIERON 
HISTORIA 


220 PÁGINAS 
PVP: 25€ 


UINAJ RECREATIVAS 
ПИП HISTORIA 


Los periodistas más destacados de la 
prensa de videojuegos en España eligen sus 
cien máquinas favoritas de todos los tiempos. 
Una declaración de amor a clásicos como 
Out Run, Final Fight o Pong! y también 

al ambiente que se vivía en aquellas 

salas, donde luces, música e imágenes 

eran una puerta hacia la fantasía. 


A la venta el 7 de mayo en todas las librerías y puntos de venta habitual 


| пори 
store.axelspringer.es edaf E PREMIUMBOOK 


HOBBYCONSOLAS 


ROL 
SQUARE ENIX 
13 DE JULIO 


Lo clásico y lo moderno 
irán de la mano en este 
enorme RPG. El éxito 
de esta combinación lo 
colocará en una posición 
de lujo para convertirse 
еп un de los grandes del 
género en Switch. 


uy atentos a la aventu- 

ra que ya casi tiene lista 

Square Enix. La compa- 
ñía, creadora de sagas míticas como 
Dragon Quest o Final Fantasy, está 
volcando sus más de 30 años de 
experiencia en un RPG que promete 
ser único. ¡Y exclusivo para Switch! 


Si habéis probado la demo del jue- 
go, disponible en la eShop, seguro 
que lo primero que os ha llamado la 
atención son los gráficos. Sus auto- 
res han bautizado a la tecnología utili- 
zada como "HD-2D". En esencia, con- 
siste en combinar elementos en 3D 
con arte pixelado en 2D. ¡Y el resul- 
tado es una pasada! Logra trasladar- 
nos a la era de los grandes RPG de 
Super Nintendo, pero con un aspec- 
to muy llamativo y actual. Por suerte, 
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el apartado técnico no será lo único 
que apueste por esta fórmula de clá- 
sico renovado. Todos los aspectos de 
la aventura seguirán esa misma línea, 
como, por ejemplo, el estilo de lucha. 
Los combates contarán con un tra- 
dicional sistema de turnos, pero 
añadirán algunos elementos muy 
originales. El más importante será 

el Modo Impulso, que nos permitirá 
causar más daño o aturdir a los ene- 
migos durante un turno. Gestionar 
bien su uso será determinante, ya 
que la energía se rellenará poco a 
poco. Pero eso no amedrentará a los 
ocho protagonistas. Sí, habéis leído 
bien: ipodremos iniciar la aventura 
con ocho héroes diferentes! Pero 
lo mejor es que cada uno empezará 
desde un lugar en particular, protago- 
nizando así una historia propia que, 
además, adaptará todas las 


© рего 
con toques “modernos, 
será la propuesta de 
esta aventura. 


Este fiero guerrero será uno 
de los ocho protagonistas. 
Su destreza con la espada 
será solo comparable a 

su sed de venganza. ¿Qué 
oscura historia esconderá? 


WWW: S МЕЗОВІ ¡COM 


LOS MEJORES 


ШНЕК ТКЕН са 2: CRASH нб WOLFENSTEIN „® 


OCTO "a N. SANE TRILOGY THE NEW COLOSSUS 


Ро Й 


e e 


, 4 
QOsterra, el mundo del juego, 
lucirá así 


Primrose 


SO Cada personaje iniciará la 
aventura en ar diferente, 


APUNTA A 

CLASICO 

La primera 

^ toma de 

contacto con la obra 
de Square Enix nos ha 
encandilado. Sus gráficos 
y banda sonora no dejan 
indiferente, y, a la hora 
de jugar, ofrece la mezcla 
justa entre rol tradicional 
e innovación. Todo con 
B buenos personajes, y 
durante muchas horas. 
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A la hora de explorar, los ocho héroes tendrán una habilida- 
des “de campo" exclusivas: por ejemplo, la bailarina Primrose 
podrá seducir a los aldeanos para hacer que la acompañen, y 
Cyrus, el erudito, será capaz de escrutar, Esta acción le per- 
mitirá descubrir información secreta de otros personajes. 
Por su parte, todos los héroes podrán aprender el "trabajo" 
de otro personaje (ladrón, guerrero...etc.). Hacerlo no les ser- 
virá para realizar sus Acciones de Senda asociadas (seducir, 
escrutar, retar a un duelo...), pero sí para desplegar todas las 
habilidades de ese oficio particular en combate. 


mecánicas a sus habilidades úni- 
cas, llamadas acciones de senda. 
Así, el guerrero Olberic podrá retar 
a un duelo a casi cualquier lugare- 
ño, o Therion, un astuto ladrón, será 
capaz de lograr objetos exclusivos 
Todas estas interacciones se realiza- 
rán mientras exploramos un precioso 
mundo, de corte medieval, repleto de 
vida y secretos bien ocultos. 


El mimo que han demostrado los 
desarrolladores, que incluso han ajus- 
tado todo en base a la opinión de 

los jugadores de la demo, nos lleva a 
pensar que Octopath Traveler será un 
RPG muy cuidado y profundo. Eso sí, 
para realizar este avance solo hemos 
podido rascar la superficie del gran 
universo que albergará, lo que hace 
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que no tengamos más reme- 
dio que dejarnos un montón 
de interrogantes en el tintero. 

¿Qué motivará a ocho perso- “ 
nas, totalmente distintas, а іпі- 
ciar un viaje tan imponente? 
¿En qué momento de la aven- 
tura se cruzarán sus cami- 
nos? Puede que nosotros 

ya conozcamos algunas de 
estas respuestas, pero nos 
toca guardar el secreto... 
¡hasta el análisis del próxi- 
mo número! La espera, ya 
veréis, merecerá la pena. 


O Reinventa de forma 
genial los RPG clásicos. 


Los combates aleatorios 
pueden hacerse un poco largos. 


A nivel artístico, Octopath 
Traveler no podrá estar más 
cuidado. Solo tenéis que ver 
las preciosas ilustraciones 

que sirven de ambientación. 


Irán mucho 
aguante. ¡Serán duros de roer! 


LOS COMBATES 


MM fna n 
NS 
K 


РТР 


Se 


ОЕ! Modo impulso nos permitirá 
potenciar los ataques durante un 
turno. ¡Será una estrategia muy útil! 


enemigo serán 


otorgará una 
gran ventaja en 
combate. 
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SWITCH 


DACCIÓN (DLC) 
ONINTENDO 
OYA DISPONIBLE 


La tinta se 
expande 


Splatoon 2 lleva ya casi 
un afio en la cumbre 
del super catálogo de 
ich pero, lejos de 
cada vez se hace 
más grande. La familia 
crece con dos nuevos 
personajes jugables, y 
la experiencia "1 player 
suma un modo historia 
que prácticamente 
parece un juego nuevo. 


өө 


оо, 


Avances 


5 


Ста nueva aventura nos 
obligará a desplazarnos en 
metro, acompañados de todo 
tipo de personajes inéditos. 
Espera... ¿ese "viejales" de 
ahí no es el Capitán Jibión? 


Splatoon 2 Octo Expansión 


La familia más pi 


} 


in apenas darnos tiempo para 

hacernos con las novedades de 

la última gran actualización, ya 
tenemos este tremendo nuevo... ¿jue- 
go? Abrid bien los ojos, que venimos 
cargaditos de “octoinformación". 


Splatoon para rato 

De manera paralela a las constan- 

tes ampliaciones gratuitas, este nue- 
vo contenido llega, por 19,99 €, para 
multiplicar las horas y la diversión del 
modo para un jugador. Ojo, que inclu- 
ye más de 80 misiones... іу dos 
personajes nuevos! Y es que, una 
vez las completemos todas con éxi- 
to, Octoling Chica y Octoling Chico 
serán también seleccionables en los 
distintos modos multijugador. Pero 
antes tocará hacer buen uso de nues- 
tro bono de metro. Con él, pagaremos 
el acceso a las misiones, para las que 
podremos elegir entre uno y tres kits 
de armamento disponibles. La recom- 
pensa por superarlas variará según el 
que elijamos, por lo que entrará tam- 
bién en juego la estrategia: ¿ser valien- 
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na vuelv 


tes para ganar más créditos, o inten- 
tarlo mejor con el arma recomendada? 
En cualquier caso, ialgunas misiones 
serán dificilísimas! Hablamos de carre- 
ras imposibles, escenarios que se des- 
truirán bajo nuestros pies, montones 
de enemigos a destruir contrarreloj... 
un auténtico reto de platafor- 
meo, mucho más orientado esta vez 
a la velocidad y las acrobacias. Y esto 
no será todo... Con la descarga obte- 
nemos además el octoequipamien- 

to: contenido extra exclusivo para el 
multijugador. ¡Qué pasada! Ф 


Se acaba la hegemonía 

de estos adolescentes 
calamares humanoides. 
Ahora compartirán 
protagonismo con sus 
parientes de 8 tentáculos. 


Primera impresión 
O Escenarios frenéticos. 
© Las misiones son 
más bien cortas. 


La contrapartida de nuestros 
queridos calamares no podía 

ser otra que un pulpo. Cabeza 
redonda, ojos separados y un 
señorial bigote por tentáculos. 


¡La octomanía se 
acerca a Cromópolis! 
Luciendo pelazo, 
vienen dispuestos a 
dominar las batallas 
de tinta... іу de moda! 


Сіп | Є 3 


¡Empezamos de cero! 


з Bon Octesnigert одус its shots tool Como si estuviésemos estrenando juego nuevo, 
podemos elegir el sexo de nuestro avatar Octariano 
OLos nuevos niveles son una locura. Esta carrera antes de la aventura. También podremos personali- 
contrarreloj dentro de la Tintasfera es un claro ejemplo. zar algunos de sus rasgos más característicos. 


90 000811 


"Mondo grindager” 


Radieal Rails Station 
gt all the targets 
before time runs out! 


GCada billete de metro tiene 


OiNuevos amiibo! Uno de los 
muchos bombazos del E3 fue 


DE ESTE anunciarlos tras el campeonato. 


JUEGO ES. 1 
¡Increíble! ¿Más de 
4% 80 misiones extra? 


¿Un año después de su salida? 
Jugar a Splatoon 2 ya era un 
reto distinto cada mes, con 
nuevas armas y escenarios 
que dominar, pero lo de esta 
expansión es lo más. Muchas 
horas extra de diversión, y 
con una experiencia de juego 
que promete ser aún más alo- 
cada. ¡Bienvenidos, Octolings! 


N? 310 REVISTA OFICIAL NINTENDO 


que se superan como 
si de un plataformas 
clásico se tratara. ¡Son 
de lo más variadas! 


| Grash Bandicoot 


PLATAFORMAS 
ACTIVISION 
29 DE JUNIO 


Coincidir en el tiempo. 
con Super Mario 64 y 
destacar en su género. 
tuvo mucho mérito. 

Este "tres en uno" en 
HD será la mejor formar 
de entender por qué 
este gran personaje, que 
ahora no salta como 
antes, es un grande de la 
historia "consolera" 


stá a punto de llegar a Switch 

uno de esos personajes que 

han tenido el honor de rivalizar 
con Mario. Si Sonic fue la mascota de 
SEGA, Crash fue el gran plataformas 
de la primera PlayStation. Y ya que vie- 
ne, pues lo hace a lo grande, icon sus 
tres primeros clasicazos completa- 
mente remasterizados! 


El primer Crash data de 1996, el 
segundo del 97 y Crash Bandicoot 3 
salió en 1998. Parece poca distancia, 
pero ahora podremos ser testigos de 
la tremenda evolución entre juego y 
juego. El primero es algo lineal, y bas- 
tante difícil, pero es el que estableció 
las bases de la saga. El segundo inno- 
vó más, y ofrece escenarios con más 
secretos y situaciones. Será el terce- 
ro, como era de esperar, el que más 
nos hará disfrutar, gracias a la varie- 
dad de jefes finales (con un diseño que 
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N. Sane Trilogy 


iEl malísimo! Se dedica a 

experimentar con animales, 

pero Crash Bandicoot le ha 
Те! salido por la culata. 


nos pondrá las cosas muy difíciles), 

y un montón de vehículos para supe- 
rar los niveles. Además de divertidos 
y variados, los tres juegos se verán 
genial gracias a un intenso proceso 
de remasterización con el que casi 
podemos "tocar" el pelito de los pro- 
tagonistas. Se acerca la hora de 
volver a disfrutar con los títulos 
que dieron origen a uno de los grandes 
personajes de los videojuegos. 


O Variedad de situaciones 
y un montón de niveles. 

El primero puede hacerse 
algo pesado actualmente. 


па, pero 
idas. 


Mil formas de movernos 


Los vehículos han sido siempre una constante en la 


Mat 


e tod 


ntrega, donde 


perc 


se intercalarán en los niveles. Al estilo de los trajes 


de Mario, aportarán mucho dinamismc 


ОМО ANILLO 
AL DEDO 
En Switch ya hay 


Está algo loco, pero saltar maravillosos 
y girar se le da de miedo, lo plataformas, como Super 


que le permitirá detener a Mario Odyssey o Celeste, 


El absoluto protagonista. 


Cortex. No estará solo, ya з 
que podremos manejar а pero Crash Bandicoot 


Coco, su hermana. puede dar un toque de 
variedad gracias a un 
planteamiento muy particular. 
Constantemente se mezclan 
perspectivas, y el desarrollo 
será muy variado... ¡Además 
de ser todo un tres en uno! diferente 


Фі аз fases acuáticas, 
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Фі а historia será muy 


escenas de vídeo que hacen avanzar 


SHOOTER 
BETHESDA 
29 DE JUNIO 


Bethesda continüa 

su apoyo a Nintendo 
Switch con otro de sus 
grandes cracks. Tras 
los impresionantes 
Doom y Skyrim, toca 
volver a sumergirse 
en una gran aventura 
para un jugador. 


T 


os nazis han ganado la Segunda 

Guerra Mundial y han tomado los 

Estados Unidos. iMenuda papele- 
ta! Sin embargo, no todo estará perdi- 
do. De la mano de B. J. Blazkowicz y la 
resistencia, lucharemos en la Segunda 
Revolución Americana contra las tropas 
de Hitler y de la malvada Frau Engel. 


Aunque la historia pinta de lo más dura 
(pero con su punto de humor), será 
ante todo un juego de pura acción 
en primera persona. Bethesda maneja 
esa faceta a la perfección, y esta entre- 
ga recogerá además elementos de los 
títulos iniciales de la saga. Por ejemplo, 
no habrá regeneración automática de 
salud o armadura, tendremos que aga- 
charnos para coger munición y... équé 
es eso de las coberturas? La acción 
será desenfrenada, con tiroteos tre- 
mendos contra enemigos muy avanza- 
dos tecnológicamente. Las batallas se 
librarán en ciudades como Manhattan, 
Roswell, Nueva Orleans... todas con una 
impresionante estética posnuclear. Para 
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ќе, y se contará en parte gracias a las numerosas 
la trama, Toda una peli de acción en Switch. 


Wolfenstein II 


The New Colossus 


Hora sacar a los nazis de nuestros hogares 


DIA dos manos! La sensación de disparar un arma solo será superada.. isi disparamos 
con dos! Enfrentarse a bestias mecánicas con dos ametralladoras a la vez va a ser lo más 


triunfar, contaremos con un nuevo y 
exclusivo sistema de control por movi- 
mientos, tanto para los Joy-Con como 
para el Mando Pro. iQué ganas de verlo 
también en la pantalla de Switch! 


О Acción salvaje al estilo de 
la “vieja escuela". 

Descarga de 
datos obligada. 


чп р . Habrá 
violencia (muy) 
explícita, pero 
también una 
crítica feroz a la 
sociedad. Todo 
ello, con una 
pizca de humor 
muy salvaje. 


DLos niveles estarán llenos de obstáculos de todo tipo. Tendremos que abrirnos paso а 


través de enormes enemigos y plataformas mientras encontramos secretos ocultos. 


DSupe: Odyssey servirá de inspiración a una buena ración de niveles. Empezando DIT en 305! Los gráficos tridimensionales, unidos a los controles de la pantalla táctil, 
por Nueva Donk, podremos visitar algunos de los escenarios clave del juegazo de Mario. nos harán sentir que tenemos un auténtico minijardín en nuestras manos, ¡Y mirad cómo luce! 


Ий Gaptain Toad 


ww Treasure Tracker 


Vuelve Toad, iy por partida doble! 


a primera aventura en solitario dispuestos a ponernos las cosas difí- 
del simpático personaje del Reino — ciles, aunque esta vez podremos rotar 
Champiñón dará pronto el salto а Іа cámara e incluso acercar la imagen 
las consolas actuales... iy con niveles de para buscar mejor los tesoros. 
Super Mario Odyssey! Además, innova- 
rá en Switch con multijugador, y en 3DS 
con controles táctiles especificos. 


© Gran cantidad de niveles. 


Uno de los mayores 
atractivos de esta edi- 
ción será la posibili- 
dad de jugar todos los De huevo, nuestra misión será recupe- 
niveles en compañía. я 
Tan solo tendremos rar la hiperestrella que tanto les ha cos- 
que darle un Joy-Con a tado encontrar a los buscatesoros, Toad 
un amigo para disfru- у Toadette, de las garras de un avaricio- 
tar juntos de la aven- Рі Р. llo, | 
tura. ¡Diversión x2! so pájaro. Para ello, les guiaremos a tra- 
vés de decenas de niveles repletos 
de monedas, gemas y estrellas por 
recoger. Todos ellos inspirados en los 
minijardines japoneses Hakoniwa. iPero 
no será nada fácil! Los escenarios esta- 


rán llenos de obstáculos y enemigos 


compañía. 
Mientras uno 
de nosotros 
controle a 
Toad, el otro 

le ayudará 
lanzando nabos 
a los enemigos. 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


Nintendo 


La > 
todos 


+info 


muy duro para equilibrar a todos los personajes. Al 
mismo tiempo, todos son muy diferentes. la 


Super Smash Bros. es diferente a 
os juegos del género. ¡La repasamos! 


ocas veces se da la situación 
Р de ver una gran franquicia que 

mantiene la misma visión crea- 
tiva desde la primera entrega hasta la 
última. Los directores crean uno o dos 
juegos... pero luego trabajan en otros 
proyectos mientras las grandes com- 
pañías siguen lanzando secuelas, una 
tras otra, Eso no ha pasado en la saga 
Super Smash Bros., y por eso es una 
de las más especiales del medio. 


Masahiro Sakurai es uno de los dise- 
fiadores más talentosos de la industria 
japonesa. Se unió a HAL Laboratory 
con solo 19 años, y muy pronto demos- 


El equipo trabajó e 
pero cuanto mayor sea 


¡Gómo hemos cambiado! 


tró su valía con la creación de Kirby, 
un personaje que, con 36 años a sus 
espaldas, sigue muy vivo. En 1996, 
Sakurai dirigió Kirby Super Star, un jue- 
go de plataformas con unos controles 
muy complejos que se asemejaban a 
un título de lucha. Ese fue el primer 
acercamiento de Sakurai al género 
que ha marcado su carrera. Poco des- 
pués, con un equipo de dos perso- 
nas, comenzó a trabajar en Dragon 
King: The Fighting Game, un juego 
de lucha tridimensional para cuatro 
jugadores con un control muy similar 
al de Super Star. Sin embargo, en el 
97, el género no pasaba por su mejor 
momento, y Masahiro sabía que debía 


ncial. No hay barra de vida, 
porcentaje, más lejos te 


án con cada impacto. Un sistema único. 


© JUNTOS, 
PERO NO 
REVUELTOS. 
Cada entrega ha 
ido añadiendo 
más y más 
personajes de 
franquicias de 
Nintendo... y de 
otras compañías. 


conseguir un gancho comercial. ¿Qué 
tal utilizar personajes de Nintendo? 
Éxito seguro, debió pensar, pero sabía 
que no obtendría los derechos así 
como así. De este modo, empezó a 
crear el prototipo... que no mostró has- 
ta que estuvo bien pulido. 


Aparte de Iwata, que estaba en aque- 
llos afios en HAL, pocos confiaban en 
el éxito del juego. El presupuesto fue 
minüsculo, y se creó como exclusiva 
para Japón. Sin embargo, se equivoca- 
ban. Cuando Super Smash Bros. llegó 
en 1999 a Nintendo 64, el éxito fue 
total. Con solo 12 personajes, el juego 
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y aliados en la batalla es fundamental para dañar a los rivales. Además, cuando hay 
algo de barullo en pantalla, viene bien estar atento para intentar sacar el máximo provecho posible. 


causó furor en todo el país, tanto, que 
se llegaron a crear eventos competiti- 
vos, algo que se había visto en conta- 
das ocasiones antes (Street Fighter ІІ y 
poco más). Con más de un millón de 
unidades vendidas en poco tiempo, 
se tomó la decisión de lanzar el jue- 

go en otras regiones, que lo recibieron 
con los brazos abiertos. Esto dio alas 

a Sakurai para desarrollar la siguien- 

te entrega, ya con más presupuesto, 
experiencia y confianza. 


En 2001 llegó Super Smash Bros. 
Melee, la entrega para GameCube. El 
juego creció en todos los sentidos: un 
mayor equipo detrás, 26 
4 “2 personajes, nuevos modos 
dejuegoqueinduanun Melee upase un пуб sano eneo 
modo aventura y, además, 
un apartado visual que 
demostraba el poder de 
la consola. Los márge- 
nes de desarrollo, sin 
embargo, eran 
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dio mucho juego, ya nos otorga el poder de realizar un son diferentes a las de otros 


que cada una de las tres criaturas tenía sus propios ataques, espectacular ataque. Como mínimo, seguro que tiramos a un par de rivales. juegos de lucha. Un estilo de verdad inimitable. 
A і estrechos, y el equipo, literalmente, no lle- 
З y) gaba a la fecha señalada para el lanzamien- 
NN to. Satoru Iwata pasó de dar consejos en 
AD ` el primer juego a volver а гегпапдагѕе рага 
7 ayudar directamente en el desarrollo, siendo 


1 esta la última vez que participara 

de manera tan activa en un juego. 
bs _ A Corrigió bugs y algunos elementos 

de diseño y fue, básicamente, el res- 

ponsable de que SSBM llegará a las tien- 
02 das cuando debía. ¿El resultado? Éxito rotun- 
do gracias a unas mecánicas y un control 
excelentes. Tanto fue así, que hoy sigue sien- 
do protagonista en torneos de videojuegos de 
primer nivel. Vendió más de 7,1 millones de 
unidades, convirtiéndose en el título más 
exitoso de la consola 


Pese al éxito, Sakurai se marchó de HAL, can- 
sado de que la prensa le agobiara cada vez 
que estaba desarrollando un nuevo juego. Eso 
sí, aunque no volvió a crear un juego de Kirby, 
sí ha seguido como director de la saga SSB. 
En el E3 de 2005, Iwata anunció que un 
nuevo SSB estaba en desarrollo, algo que 
pilló por sorpresa a Sakurai. Cuando acabó 
la conferencia, Iwata y Masahiro se reunieron, 
y Satoru logró convencer al diseñador para 
que tomara las riendas del desarrollo. Así, los 
más de 100 trabajadores de Brawl tuvieron 
acceso a la experiencia de Sakurai, además 
de al material de Melee, gracias a la colabora- 
ción total de HAL Laboratory. El resultado fue 


HAY PELEAS CONTRA AMIGOS, 


1999 2001 

/ 
26 personajes, 29 
escenarios, modo 
aventura y varios 
minijuegos. 


2008 


/ 

12 personajes y un 7 
modo multijugador 
revolucionario para 
cuatro jugadores. 


37 personajes, 39 
escenarios, modo 
historia, y gran pro- 
fundidad jugable. 


Unir personajes de varias sagas de Nintendo 
permite crear enfrentamientos insospechados... iy de lo más divertidos! 


un Smash Bros enorme, con 37 per- 
sonajes, 39 escenarios y muchísimas 
pistas sonoras. Esto obligó a utilizar un 
disco de doble capa para que el jue- 
go “entrara” en la consola. Es el único 
en necesitar algo así, junto a Metroid: 
Other M. Y sí, hay que volver a seña- 
lar las ventas: más de 13 millones, una 
auténtica locura. 


Tras el huracán Brawl, llegaron los SSB. 


de Wii U y 3DS, que supusieron un 
cierto paso atrás para los fans. El no 
incluir un modo historia fue una gran 
decepción, y los Mii no convencieron 
como luchadores. La versión de Wii U 
es la menos vendida de la saga, con 
"apenas" 5,3 millones de unidades. La 
de 3DS, gracias al tirón de la consola, 
sí se coló en 9,2 millones de hoga- 
res. Cifra que, a buen seguro, 


en pantalla en la versión de Wii U son fantásticos. 


Casi es como ver una película de animación en alta definición. 


batirá el próximo Ultimate de Switch. 
66 luchadores y nuevas opciones lle- 
gan para que así sea. Lo que es seguro 
es que el espíritu de aquel primer jue- 
go de Sakurai e Iwata siempre vivirá en 
cada edición. iA disfrutarlas! 


de personajes alcanzará en Switch una cifra de 


vértigo, y eso que cada uno mantendrá sus características propias. 


2014 


56 personajes, 
42 escenarios... y 
llegan los DLC. 


ммтенор зує, 


2014 


Mismo contenido 
que en 3DS, con 
los Mii incluidos. 


2018 


Todos los lucha- 
dores para una 
edición histórica. 
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bombazos que $ 


10 dejaron huella 


Nintendo tiene la gran tradición de poner patas arriba los E3. Estos fueron 
algunos de los juegos y consolas que revolucionaron la feria angelina. 


© METAL GEAR SOLID 
THE TWIN SNAKES / E3 2003 


Aunque Nintendo había anunciado un par de semanas 
antes su asociación con Konami para llevar a Solid Snake 
a Game Cube, el E3 de 2003 fue el marco elegido para TONAN 
mostrar a la prensa el espectacular remake que estaban 
produciendo los canadienses Silicon Knights, creadores de 
Eternal Darkness: Sanity's Requiem. Hideo Kojima ejerció 
de productor en 
un port absolu- 
tamente memo- 
rable, que dejó 
para la historia 
las cinemáticas 
creadas por el 
director japo- т 
пё< Ryuhei PA 251211 
Kitamura. 


© METROID ІІ: 
RETURN OF SAMUS / E3 2017 


Durante la conferencia del E3 2017, Nintendo había desata 
do la euforia de los fans de Samus Aran al anunciar Metroid 
Prime 4 para Nintendo Switch. Pocos podían imaginar que 
se había reservado otro bombazo para la pri 
mera retransmisión del Nintendo 
Treehouse, justo al finalizar 

el vídeo. Nada menos que el 
inminente lanzamiento de un 
remake para 3DS del clásico 
Metroid Il, de Game Boy, reali- 
zado por la madrileña MercurySteam. 
La presentación del juego, cuyo desa- 

rrollo había sido guardado con el / 

e © 305 / E3 2010 

ticipación de Yoshio Sakamoto (el Un escueto comunicado oficial, con fecha del 23 de 
hombre que creó Metroid junto a marzo, había desvelado el nombre de la sucesora 
Gunpei Yokoi) y José Luis Márquez, de DS, pero Nintendo esperó al E3 2010 para mos- 
Director Creativo de MercurySteam. trarla por primera vez, dejando (otra vez) a la pren- 
Todo un orgullo para la industria española sa atónita. Para poder probarla había que soportar 
ў del videojuego horas de cola, pero daba igual. No podías volverte a 


tu país sin ver por ti mismo aquellas espectaculares 
3D sin gafas de las que todos hablaban 


і 


9 E3 2005-06 


Satoru Iwata ya había desvelado en el ЕЗ 
2004 el desarrollo de una nueva consola. 
En la feria de 2005, cuando aún 
se la conocía con el nombre en 
clave Revolution, 
la mostró por 
primera vez, Y 
todo el boom del 
control por movi- 
mientos estalló 
con ese mítico 
partido de tenis 
en 2006. 
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© amiibo / 
E3 2014 


Nintendo ya había experimentado еп 2013 
e la mano de 
© nadie podía sospechar, antes 
ba a 


unas figuras capaces de des 
tras en nuestros juegos favoritos. 
miibo llegó a Евра 
viembre de 2014, y no tardaron en volar 
de las estanterías. Un fenómeno que no ha deja- 
de оп cada nueva remi 


SUPER MARIO GALAXY / 


© ZELDA TWILIGHT 
PRINCESS / E3 2004 


Uno de los momentos más icónicos de 
la historia de los E3 fue la irrupción de 
Shigeru Miyamoto, espada y escudo en 
ristre, tras la presentación del primer 
tráiler de The Legend of Zelda: Twilight 
Princess. La audiencia del Kodak 
Theatre ya estaba enfervorecida al ver 
aun Link adulto combatiendo mientras 
atronaba el tema de Conan de Basil 
Poledouris, pero cuando las luces se 
apagaron para recibir a Miyamoto... 

iel auditorio se vino abajo! 


© STAR WARS BS І C NINTENDO DS / E3 2004 
ROGUE LEADER / E3 2001 е en la feria con el prototipo de su 


" Iténtico terremoto entre 
а había г ido una impresionan- 


no técnica en el Spi 
aquello no era nada comparado a lo que se des- 
n la conferencia 2001 El munc 
detuvo atónito para \ 
la Muerte, recreado en tiempo real 


© SUPER SMASH BROS. MELEE / E3 2001 


Para la prensa europea, Rogue Leader se llevó la mayoría del protagonismo de la 
conferencia del E3 2001, pero los americanos tenían el corazón dividido. El audito- 
rio aulló igual de fuerte cuando se reveló que su adorado Super Smash Bros con- 
taría con una continuación para Іа inminente Game Cube. Esta franquicia es una 
religión en EE.UU. (como queda patente en los torneos que se celebran en los E3) y 
tuvimos que abrirnos paso a codazos para probar la increíble demo jugable. 


P=] 
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Hola soy León y tengo 11 
años y una duda. ¿Quién es 
el personaje medio pájaro 
del consultorio? Además, 
me gustaría saber que 
juego de 2 jugadores me 
recomiendas, me gustan 
los de lucha y los coches. 
Por último, ¿habrá un 
YO-KAI WATCH en Switch? 
iiiGracias!!! 


т ж... > . 
Se trata de Odli, de raza Orni, 

y es el mítico cartero de The 
Legend of Zelda: The Wind 
Waker, De lucha, acaba de salir 
el incomparable recopilatorio de 
los 12 primeros Street Fighter 
(y es una maravilla), mientras 
en coches tiene Mario Kart 

8 Deluxe (en arcade) y Gear 
Club Unlimited (más realista). 
Respecto a los fantasmas japo- 
neses, pronto llegará a Japón 
ҮО-КА! WATCH 4 para Switch. 


Buenos días RON, quería 
preguntaros por un par de 
cosas. Ahí va la primera: 
hace poco me enteré de que 
la fecha de la Octo Expansión 
sería el 13 de julio, pero no 
me fío. Y la segunda es: ¿Hay 
posibilidad de que se lan- 

ce un Toy-Con de Splatoon o 
un torneo como SplatFun en 
Mario Kart? 

Gracias, un saludo, Paula. 


р VP UO CP UNT WU SIS QUU CUR ЕЕЕ ЧСЕН-Е БАС AS 


LA PREGUNTA DEL MES 


Hola soy Martín, de Valencia, y os quería pre- 
guntar si es cierta la teoría de que el Donkey 

Kong de los arcades es Cranky Kong de joven. 
Os quería preguntar también si habrán shoo- 

ters como Call of Duty en Switch. 


Tu primera duda la resolvimos el mes pasado en el 
especial de | Love Nintendo sobre Donkey y... isí! Bueno, 
concretamente, el del primer arcade, aquel que raptó 

a Pauline y tras el que iba Jumpman, nuestro querido 
Super Mario. La segunda pregunta es muy repetida, y 
este mes sois varios los que os interesáis por el tema. 
Call of Duty se perdió en GameCube, volvió a Wii una 
vez se confirmó su éxito, siguió con dos ediciones en Wii 
0... pero desde Ghosts se paró y aún no ha vuelto. De 
momento, no hay noticias de que lo vaya a hacer, pero 
puede pasar como con Wii, y que 
el éxito haga a Activision sacarlos 
todos en Switch. En cual- 
quier caso, ya no es una 
saga tan apreciada como 
antes, y hay títulos en 
ese género mucho mejo- 
res... ique sí están en 
Switch! Sin ir más lejos, 
Splatoon 2. Vale, no es 
bélico... ipero se dispara y 
tiene un multijugador rom- 
pedor! Doom lleva meses dán- 
donos acción por doquier, y ya 
mismo llega Wolfenstein ІІ: The 
New Colossus. Y tienes otras 
propuestas, como PayDay 2. 


Es verdad que los shooters en primera persona no abundan en 
Switch, pero dadle tiempo. Wolfenstein ІІ llega el 29 de junio. 


iYa está diponible! El bombazo 
del adelanto se dio en el E3, tras 
el World Championship. Sobre 
los Toy-Con, no hay previsto que 
salgan con motivos de juegos, 
ipero no tienes más que deco- 
rar el tuyo con la estética de la 
saga! Con respecto a Splatfun, 
Splatoon 2 es el juego ideal para 
ir trabajando en esta línea de ini- 
cio, y pronto habrá mucho que 
contar sobre Super Smash Bros. 
Mario Kart es un top del online, 
así que, bien con esta versión 

o con la próxima, algo habrá en 
torno a los eSports. 


lola RON! Tras terminar- 
me la última revista estoy 
como una cabra esperando 
ala próxima. Mis amigos me 
preguntaron sobre ella 

y todos se la compra- 
ron, porque también son 
unos enganchados al uni- 
verso Nintendo. Me gustaría 
qué resolvierais esta duda: 
¿El modo historia de Mario 
Tennis es como un Odyssey 
о más como el modo historia 
de Splatoon 2? 

Primero, gracias por ser un lec- 
tor tan efusivo, iy por contagiar 


11111111111111211111121111 


Desde que apareció el últi- 
mo juego de Epic 
Games nos habéis 
estado preguntan- 
do sobre su 
llegada a 
Switch. Pues 
queridos Egoitz, Hugo, 
Camilo Fuentes, Adriá Silva, 
Némesis Gamer, Simone, 
Pep, David Gómez y Carles.. 
iFortnite por fin está aquí! 
El juego ha causado furor 
en las otras plataformas 
en las que estaba dispo- 
nible, convirtiéndose en 
el más jugado y el que 
las demás compañías 
quieren imitar. Su sencilla jugabilidad, lo bien diseñadas 
que están las partidas y la variedad de situaciones que 
se dan, son elementos que han conseguido que más de 
8 millones de personas sigan partidas cada semana en 
streaming. Ahora, se acabó ver a otros jugar. ¿A qué 
esperáis para descargarlo? Además, es gratis y, gra- 
cias a la tecnología de juego cruzado, podéis jugar con 
(y contra) amigos que lo disfruten en PC, Xbox One o 
móviles, algo estupendo para no dividir las pandillas. 


La tensión que hay en cada partida es una sensación única 
que nos empuja a jugar una, otra, y otra vez sin parar. 


tu pasión a tus amigos! Sobre 

el modo historia, se parece más 
al de Splatoon 2, claro, aun- 
que Mario sea el protagonista. 
Ten en cuenta que es un juego 
deportivo, y que, de hecho, per- 
tenece a una saga que llevaba 
algunas ediciones sin un modo 
así. En cualquier caso, 5 horas de 
diversión, ique es más de lo que 
traen muchos juegos en total! 


ankar 
iHola RON! Uno de mis jue- 
gos favoritos es Splatoon 
2, y hace poco encontré 
aun jugador con una 
ropa muy chula, que era 
exclusiva para Japón, y aquí 
va mi pregunta, épondréis 
algün código especial para 
Splatoon 2, válido para 
Europa y América? iiEstaría 
genial, y seguid así!! 
Splatoon 2 es un juego vivo, que 
no para de crecer en contenidos 
y eventos. Como cada región 
tiene sus particularidades (y 
también gestión de derechos) 
hay algunos contenidos especí- 
ficos. Conseguirlos fuera de su 
región no es posible, ni menos 
con códigos, ya que el juego se 
basa en ganarte las venta- 
jas jugando: todo lo que 
se puede lograr en 
Splatoon 2 se hacea 
través de las partidas, 
y de las actualizaciones 
gratuitas. Pero, ШР; 
cias por la idea! 


¡Hola revista 3 
Nintendo! ¿Con 
cuál de estos juegos os 
quedaríais: Detective 
Pikachu o New Style 
Boutique 3? Necesitaría 
elegir uno y no me deci- 
do, por ello os pido ayuda. 
Gracias por adelantado. 

El primero es mucho más diver- 
tido, y una aventura más com- 
pleta. El segundo, muy bien 
hecho, es para un público muy 
específico, ya que va sobre 
montar tu propio negocio en el 
mundo de la moda, 


Hola RON, me llamo Jaime y 
me gustan muuucho Switch 
y YouTube, pero no está 
como en la 3DS. iiNecesito 
vuestra ayuda!! 
Efectivamente, Wii, Wii U y 3DS 
tiene YouTube... pero Switch 

no. De momento, es una conso- 
la sólo para jugar, aunque está 
previsto que servicios como 
YouTube y Netflix lleguen en 
algün momento. El navegador 

y el reproductor de vídeo están 
incorporados, así que paciencia. 


iHola RON! Tengo 
dos preguntas: 

¿cuánto tiem- A 

po le queda de 

vida a 3DS? 2x 
¿Saldrá un 

Super Mario > - 
Oddysey 2? 

Es ley de vida: 3DS cada vez 

irá a menos. Puede convivir 

con Switch un tiempo, pero no 

hay más que echar un ojo a los 
anuncios del E3: Switch va a 
monopolizar pronto el univer- 

so Nintendo. Sobre un segundo 
Odyssey aún no hay nada. Solo 

una vez hubo una secuela de un 
Mario en 3D, que fue Galaxy. 


„теры 


Si tienes cualquier 
duda sobre el 
universo Nintendo, 
escríbenos 
АЧА GAYE ot]. con 
revistanintendo(Dgmail. com 


El cofre de los 


El lugar al que llegan todos vuestros correos se abre un mes más, 
suena la melodía de Link... iy mirad cuántos tesoros escondía! “ 


VUESTRAS COLECCIONES ATi өсө 


i i y Pablo) 
Es imposible que Alberto s ablo) iNos encantan vuestros listados! Ahora que ha pasado el E3, 


podamos publi ч 4 е ¿qué os parece enviar tops de los más а 105 witch 
car todo lo que nos y Д z "е? dem NE 
Dodd А Y para el mes que viene? iVienen unos juega incre 
enviáis... ipero mil м y 
des mem "Я ж ÓSCAR, 10 AÑOS SARA 
vuestros correos! Un QE У y X E R R 
H " % Д Top de juegos de 305: Top de juegos con Mari 


mes más, vuestro 
amor por Nintendo Дм -Е EC > 1 1. Mario & Luigi: 1. Super Mario Odyssey 
es impresionante. ^ Rubén К - TE Dream Team Bros. (Switch) 
E 2.The Legend of Zelda: 2. Super Mario Maker (3DS, 
Ocarina of Time 3D Wii U) 
3. The Legend of Zelda: 3. Super Smash Bros. (Wii U, 3DS) 
A Link Between Worlds 4. Mario * Rabbids Kingdom 
4. The Legend of Zelda: Battle (Switch) 
Majora's Mask 3D 5. Super Mario 3D Land/ 
5. Super Smash Bros for World (3DS, Wii U) 
Nintendo 3DS 6. New Super Mario Bros. Wii 
6. Super Mario 3D Land 7. Luigi s Mansion 2 (305) 
7. Mario Kart 7 8. Mario Party: Star Rush (3DS) 
8. Yoshi's New Island 9. Mario Party: The Top 100 
9. Super Mario Maker (3DS) 
10. The Legend of Zelda 10. Mario Kart 8 Deluxe 
Tri Force Heroes (Switch) 


LOS MENSAJES 
DEL MES 


Qué emocionante, y cómo nos da fuerzas 
siempre, leer lo que significa para vosotros la 
Revista Oficial Nintendo. ilnfinitas gracias! 


He crecido con Pokémon y westra revista у 
me encanta. Enhorabuena, porque me habéis 
cambiado la vida y me alegráis cada mes cuando 
sale la revista. Siempre la espero con ilusión. Un 
saludo a todos y gracias. ¡iNo cambiéis nunca!! 


Celia, 22 años 


РР 27 


ке MURAL delcastillo- 


== Uma, 9 años A 
RL J 


Lucas, 10 años 


iTU ERES LA ESTRELLA! 


Queremos más tops, @ 
preguntas, críticas, à 
fotos, dibuje, \ 

Siempre 0. 
leemos todos 

los mails, «; 
y nos encanta 


cómo sentís el 
universo Nintendo. 


ы: | | Å 
те. "Uum. ІЗ «ТІРЕ М 
Elúnico'limite 
sla ш ш ш 2 
es la imaginación 


Pasado el primer mes con los Toy-Con en el mercado, hacemos un 
recorrido internacional para ver las maravillas que se están creando. 


ás que un videojuego, está claro mente decorables, pero sobre todo por las Con musicales, pero también los hay depor- 
que Nintendo Labo es una expe- opciones que ofrece el Taller Toy-Con. Esa tivos, y hasta chistosos. En muchos de ellos, 
riencia. Se trata de crear los Toy- sencilla interfaz de programación esconde el truco se basa en hacer una figura en la 
Con, jugar con ellos a los minijuegos inclui- un sinfín de posibilidades y, como era de tapa de la pantalla que se ilumine (y suene) 
dos, descubrir como funciona... y empezar esperar, está dando pie a todo tipo de varia- según lo que se haga. Y vosotros, ¿estáis 
a inventar. Primero, porque son tremenda- ciones. Lo más común es que se hagan Toy- exprimiendo al máximo vuestro Labo? 


El vídeo del momento 


El pasado 14 de mayo apareció en YouTube un vídeo... ¡alucinante! El popular presentador Jimmy Fallon organizó, junto a Ariana 
Grande y los chicos de The Roots, una actuación increíble. La cantante hizo una versión de su éxito No Tears Left to Cry, pero con una 
particularidad. ¡Toda la instrumentación estuvo hecha en directo con los kits de Nintendo Labo! 


——À 


Cada Toy-Con tuvo su uso. En el caso del қ D ОЕ! robot también suena. En el Estudio Robot 
piano, pusieron uno por cada octava. ы E podemos asignar un sonido a cada extremidad. 
Әсаві 5 millones 
de visitas acumula 
en solo 3 semanas. 
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76 80, 


Montarlos es solo el primer paso 


Nintendo Labo está hecho de cartón y, como tal, se puede pintar, doblar, ampliar con más cartón... iLo 
que se nos ocurra! Solo hay que tener cuidado de no bloquear enganches, y de que nada obstaculi- 
ce la visión de la cámara del Joy-Con derecho. A partir de ahí, podemos fabricarnos la "edición 
coleccionista" que queramos. Una buena muestra de lo que se puede hacer la encontramos en 
el concurso que convocó Nintendo América, del que os hemos rescatado las creaciones más 
llamativas. Está claro que unos Toy-Con motivan más que otros, y piano, casa y antenauta se 


han llevado la palma en las creaciones. En cuanto a sagas, Pokémon y Zelda en cabeza. 


OLa caña da menos juego, pero en el contexto 


OEste dinosaurio se ha escapado de los cines y tiene 
adecuado, hasta da paz sentarse a pescar... como él. 


pinta de ganar todos los combates del antenauta. 


па opción divertida sería poner 


OiPero si es Poochy! 
Irá solito hacia él! 


Zelda inspira muchas creaciones, y hasta hemos 
una pegatina blanca a Yoshi 


visto alguna moto, pero este antenauta es "legendario" 


GPokémon está inspirando muchos d , sobre 
todo, de antenautas. Este Bulbasur es muy original. 


Los pianos tienen mucho espacio decorable. Incluso 
cada tecla (con cuidado) puede pintarse de colores. 


OiWario! Incluso el personaje más sinvergüenza del 


ОЕ! piano más zeldero está preparado para hacer 
universo Nintendo da lugar a diseños chulísimos. 


magia en cuanto sacamos la Espada Maestra. 


OiQué preciosidad! Decorar la casa es una gozada. En 
el proceso, solo hay que dejar libres las tres conexiones. 


Фійпа casa olímpica! La variedad de estilos es 
infinita, así que ya podéis empezar con la vuestra. 


OLos extras se admiten mientras sean equilibrados. 
Este Manectric se mueve de lujo... iy mola mucho! 


OPluma a pluma, este búho es una opción diferente. 
La cabeza está donde debe, justo detrás del escáner. 
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¡OTRO MES CON MÁS CONTENIDOS! 


Segundo mes tras la actualización y volvemos a recibir 4 armas nuevas de golpe. ¿0 deberíamos decir 57... 
¡Porque también estrenamos arma especial! Pero primero, hablemos de las 4 principales... ¡Dentro informe! 


RODILLO DE CARBONO DX 


La gran novedad la pone este mes el 
nuevo rodillo de lujo, con su flamante 
Roborráfaga, la nueva arma especial 
de la que hablamos en detalle en la 
siguiente página. En cuanto al arma 
= principal, un solo "rodillazo" а bocaja: 
rro basta para eliminar a cualquiera, y 
SUPERDEVASTADOR DX г velocidad de pintado es brutal. BARREDORA DUAL SP 
Es cierto que es uno de los devastado- Bomba rápida y Roborráfaga. El alcance de estas duales es increí- 
res con menos daño por impacto, pero ble, y su tanque de tinta da de sobra 
también es el que más alcance tiene. para un buen rato. El punto negativo 
Poder alejarnos de las armas rivales lo pone quizás una potencia un poco 
no es moco de pavo... y más aún si escasa, pero nada a destacar si tene- 
logramos calcular la distancia para mos en cuenta su velocidad de dis- 
aprovechar la onda expansiva que se paro y de desplazamiento, además 
genera al final de su trayectoria. de su característica doble voltereta 
Telón de tinta y Blindaje. Bomba básica y Atormentador. 
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PARATINTAS CLÁSICO B 
Por fin nos llega más variedad para 
el único Paratintas que mantiene el 
escudo desplegado en vez de lanzar- 


lo hacia delante, Además, no hay 
que pulsar repetidamente el 
gatillo, sino que el disparo es 
continuo. Eso sí, la poten- 
cia es algo baja, y nos 
movemos muy lento 
detrás del escudo, 
Bomba básica y 
Esfera Tintera. 


Este parque de atracciones es el nuevo emplazamiento destinado en Cromópolis a servir de campo de 
batalla tintera. Normal que se hayan limitado las rotaciones... ¡Con este ya son 20 los mapas disponibles! 


El nuevo mapa de este mes es toda cargatintas?... No podemos acceder 
una locura. Aún siendo de un tama- a la base rival y para los competiti- 
ño considerable (por no decir que vos hay que saberse bien el cami- 
es grande de narices), las batallas по, ya que para llegar a ciertos pun- 
se vuelven totalmente frenéticas en tos, hay que usar pasillos concretos. 


cuanto pasan los primeros segundos, Un escenario apto para todo tipo de 
=] y ambos equipos se encuentran en la armas, con mucho suelo que pintar 
medular. A la plataforma central se y muchas zonas de combate directo. 
puede llegar desde cuatro puntos, y iOtro exitazo más! 
dos de ellos son plataformas retrácti- — - 
les, que se retiran y dejan paso a una n ip танй a emos а eii dels 
zona inferior, cuyos pasillos giran todo 
el rato en círculos. Al moverse todo 
este engranaje, nos obliga a nosotros 
a hacerlo también, ya que la pared 
que nos arrastra, cual puerta giratoria, 
es impermeable, y no podemos trepar 
por ella. Ni que decir tiene las guerras 
de tinta que se forman aquí abajo... 
La parte superior de todo este meca- 
nismo sí que permanece inmóvil, 
y desde ella vemos prácticamen- 
te todo el escenario. ¿Alguien dijo 


> de los mapas es impresionante. Aquí, 
incluso se oyen gritos de los pasajeros de la montaña rusa. 


El reparto de mapas ya se ha renovado por completo con el inicio del nuevo mes, y aquí tenéis los que tocan 
en junio. ¿Tenéis ya la lista de qué equipamiento y armas os gustan más en cada uno? ¿No? ¡Pues a por ella! 


PINTAZONAS TORRE PEZ DORADO Y" | ASALTO ALMEJA 4 
Domina la zona y aguanta Sübete a la torre y defiénde- Hazte con este super arma y #8 7 Reüne 10 almejas, rompe la 

hasta agotar el contador. la hasta llegar a la base rival. deposítala en el pedestal. barrera rival y hártate a encestar. 
Auditorio Erizo .... Corbeta Corvina Instituto Coralino............Estadio Ajolote Barrio Congrio. „Plazuela del Calamar Tiburódromo................. Ultramarinos Orca 


Instituto Coralino............Canal Cormorán Torres Merluza ............Cantera Tintorera Gimnasio Mejillón..............Estadio Ajolote Astillero Beluga... Almacén Rodaballo 
Astillero Belug: Galería Raspa | Parque Lubina... Campamento Arowana | Canal Cormorán......Campamento Arowana | Corbeta Corvin: -Cantera Tintorera 
Puerto Jurel.... irañalandia | Ultramarinos Orca Pirañalandia | Almacén Rodaball .Pirañalandia | Jardín Botánico. irañalandia 


Desde Septiembre, con el Lanzapompas, no se añadía un arma especial. 


Si ya de por sí era una de las mejores armas secundarias, con esta nueva modalidad lo fli- 
pamos literalmente. ¡Hasta 12 Robobombas a la vez! Una locura que llena el escenario 
de un mini-ejercito de robots kamikaze en cuestión de segundos. 
Si eres el afortunado que las tiene en su poder, apresúrate 
en lanzar todas las que puedas a la zona de los rivales, ya 


el ataque, ¡corre! Si uno de estos robots te tiene en su 
radio de acción, muy atento tienes que estar para 
zafarte de él. Si te pillan varios... estás perdido. 


ь d 
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QUn buen uso Robor з puede limpiar el mapa de 
enemigos. ¡Mientras el rival esquiva, los compañeros atacan! 


MODOS 
DE JUEGO 
PARTE 3 


LOS MICHAEL JORDAN 
DE CROMOPOLIS 


Y con este tercer episodio concluimos nuestro repaso a los 6 
modos de juego multijugador de Splatoon 2. El último en aña- 
dirse fue este "Asalto Almeja”, en el que el objetivo principal 

es encestar almejas en la canasta rival. ¡Basket a lo Inkling! , 


f 


EN MOTO HACIA LA META 


En este modo, todo aporte a la 2 : - ЧҮ" ^ "^ - ARMA 
velocidad de nuestro Inkling // ^ жо: ESTRELLA 7. 
puede marcar la diferencia. Вгоеһа maestra у" o” 0 - 


о Brocha? El Pincel pinta 
más rápido, sí, pero sólo un 


Y en este campo hay dos 4 к 77% 210 
armas claramente diferen- Alcance E: щі 
ciadas del resto... ¿Pincel » Vel. pintado 

ч ligereza 


pelín. La Brocha Maestra, en сез ж Baliza transportadora x: ze 
cambio, presenta un alcan- * > 
се de disparo y una canti- с 9900 Lanzamisiles 

dad de daño que hacen que N 

la balanza se decante clara- Puntos para arma especial: 170p 


mente hacia su lado. Además, 


su arma secundaria es la Baliza Wu e x: ` А 
Transportadora, cuyo uso está especialmente reco- т 
mendado por nuestros expertos para estas bata- еу NS үсе! 5 
llas. Y luego está el Lanzamisiles, que te per- | 

he mite incluso defender la base a distancia, © ¡A toda velocidad! Es como ir buceando, pero sin que la tinta enemiga te frene. 


о limpiar el camino hasta la cesta rival. Pon rumbo directo a la cesta rival y no pares ni para defenderte... ipásales por encima! 


¡PASA TUS ALMEJAS! ESCONDE LAS BALIZAS ¡BARRERA DESACTIVADA! 


e De nada sirve que todo el equipo tenga 7 u 8 ¿Quieres saber cómo evitar que el rival las Cuando veas en pantalla que la barrera rival 
almejas cada uno. Si ves a un compañero que encuentre? Busca un sitio oculto y poco fre- ha caído, abre el mapa y salta hasta el compa- 
arrastra un buen puñado, pásale las tuyas con cuentado, y entra y sal de él sin pintar el suelo. fiero que acaba de abrirla, que debe estar jun- 
ЧА" para que llegue a 10, y escóltalo hasta la Aunque tengas que hacerlo a través de tinta ene- to a la cesta aün. Aprovecha y encesta lo que 


cesta rival como si tuviese el Pez Dorado. miga. Cuando tengas una superalmeja... ¡A volar! tengas, y recoge las almejas que haya cerca. 


mE 


mn 


TODO TIENE SU VENTAJA ATENTO A LAS SENALES EQUÍPATE COMO ES DEBIDO 


Cada vez que desbloquean nuestra cesta, al El rival que lleva una superalmeja también En estas batallas prima la velocidad, tanto para 
Ф гедепегагѕе deja caer una superalmeja рага que aparece marcado, y eliminarlo debe pasar bajar a defender como para llegar a la cesta rival. 
podamos contraatacar. Recógela y mira en el a ser tu principal prioridad. Normalmente Además de Supercarrera y Superbuceo, también 
mapa si algún compi ha corrido hasta la cesta corren como locos hacia la cesta, y suele ser viene de lujo Impermeabilidad, ya que el camino 
rival para servir como destino de un supersalto. fácil sorprenderlos de lado o por la espalda. a la base rival suele estar lleno de tinta enemiga. 


Con la salida de Splatoon 2 descubrimos que los Inklings no solo se dedican a 
pintarse los unos a los otros, y a decorarlo todo con su tinta... itambién trabajan! 
Si Don Oso necesita recolectores de Alevines, ahí que corren a ganarse el sueldo. 


Si eres el primero en avistar por dónde viene la 
oleada, o a un Gran Salmónido, no lo combatas о 
solo. Apresúrate en apretar arriba en la сгисе- 

ta para gritar “¡Aquí!” y que todos sepan hacia 

dónde ir. De nada sirve ser el que más alevines 

recoge, si el equipo no llega al cupo mínimo. 


Antes de cada oleada, Don Oso te indica dón- 
de se sitúa la cesta de los alevines dorados. 

En algunos escenarios se queda siempre en el 
mismo sitio, pero en otros no para quieta de 
una oleada a otra. Si по te enteras de este cam 
bio, pierdes luego un tiempo muy valioso. 


Pagas tempor ates 


Si por algo se caracterizan estos mapas, es por 
estar rodeados de agua. Mucho ojo a los bor- 
des y a las zonas de rejas. Si buceas en ellas 
caerás al fondo del mar. Cuidado también con 
la marea, ya que suele subir en mitad de la 
incursión y si te pilla abajo, no podrás subir. 


Ahora que ya conoces las claves de todos los modos de combate de Splatoon 2, echa un vistazo a esta guía elaborada 
por nuestros expertos del CIC, con consejos para las seis modalidades. 


E EN EQUIPO, Siempre vas a ganar más puntos y 
«ik más experiencia si tu equipo gana. De nada vale pintarlo todo 


y eliminar a 20 rivales, si tu equipo acaba perdiendo, 


UIDADO CO 


SALTOS. Son geniales para lle- 
gar rápido, pero te dejan vendido si caes en medio de una 
refriega. Localiza a un compañero que no esté en todo el meollo. 


4 


Еп territorial puedes ver donde hace más 
&ð falta pintar, y en los competitivos te permite ubicar el 
objeto en cuestión: El Pez Dorado, La Torre, Los portadores de 
Superalmejas.. 


Está bien tener una favorita, pero pro- 
JEDE averiguarás que algunas son mucho mejores 
que otras, según el modo y el escenario en el que juegues. 


NAL. No te limites al arma principal, las 
& secundarias ayudan iy mucho! 


M 


NDAS. Por muy perdida que parezca la batalla, 
una acción en el último segundo puede provocar una prórro- 
ga. Conquistar la torre, coger el pez, dominar la zona... 


Q APROV 5 5. Enrizo vacía las М 
Q cisco: estes pon ою 2000 monedas, 


A.EnSplatnet2puedes || бы 
RJ есіп eqdipstmisnto екіе ко GUSTO esi dis А 
ponible en Cromópolis, ¡Descarga ya la aplicación de ? 
Nintendo Switch Online! 


VIGILA EL NIV 


WTA. Quedarte seco еп 
pleno combate, es un viaje seguro a la base. 


0. Ten claro el obje- 
EV tivo de cada batalla. Si juegas al modo Torre, y 
te dedicas a ir por libre a pintar escenario... ihaces que tu 
equipo juegue con uno menos! 


El consultorio del 


¡La sección en la que el experto Profesor Pokémon 
de Alola os resuelve todas vuestras dudas! 


Los nuevos de Pokémon 

0 Carla Carrera 

¡Muy buenas, Profesor Kukui! Tras 

el anuncio de los nuevos juegos de 
Pokémon, Let's Go, Pikachu! y Let's 
Go, Eevee!, hay muchas teorías sobre 
el futuro de la saga. ¿Con estos juegos 
termina el competitivo de Pokémon? 
Me encantaría conocer tu opinión al 
respecto. ¡Un saludo, y enhorabuena 
por tu sección, me encanta! 
¡Encantado, Carla! Y me alegro mucho de 
que te guste esta sección. Yo, sinceramen- 
te, estoy contentísimo con los dos nuevos 
juegos de Pokémon que nos esperan en 
Switch. Te explico por qué. Los que lleva- 
mos muchos años disfrutando de la saga, 


no tenemos que preocuparnos, porque en 
2019 tendremos una nueva aventura más 
enfocada a lo que conocemos. Así que 

me parece genial la idea de que las perso- 
nas que acaban de descubrir el mundo de 
Pokémon (muchos por Pokémon Go), pue- 
dan dar el salto a los RPG sin necesidad de 
lidiar con conceptos como la crianza, los 
EVs, o los IVs, para que les sea más fácil. 
Es fantástico que estos dos juegos “ргера- 
ren” el terreno hacia la nueva generación 
del próximo año, aunque los jugadores más 
experimentados tengamos que esperar un 
poco más. Ahora tenemos estas dos nue- 
vas ediciones para jugar de forma más 
casual, y la nueva generación de 2019 para 
hacerlo de forma más experimentada. 


El increíble Blaziken 
Ф Álvaro Medina 
44 ¡Alola, Profesor Kukui! Hace poco 
me hice con un Torchic y ya lo evo- 
lucioné a Blaziken. Ahora, me gus- 
taría empezar a usarlo en com- 
petitivo, pero necesito consejo. 
¿Podrías recomendarme algún set? 


Pokémon del mes: 
Kommo-o y su Estruendo Implacable 


De tipo Lucha / Dragón, Kommo-o, ha pasa- 
do desapercibido en el panorama compe- 
titivo, eclipsado por otros dragones como 


Garchomp Salamence. Pero esto cambió con 
la salida de Ultrasol y Ultraluna, cuando apa- 


reció un Cristal Z exclusivo para esta criatu- 
ra. Con Estruendo Implacable, Kommo-o no 


solo pega a los dos Pokémon del rival con un 


ataque de tipo Dragón muy poderoso, sino 
que además potencia todas sus estadísti- 
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cas, convirtiéndose en un Pokémon letal. 
Acompañado de Tapu Bulu, Mega Gengar 
y Clefairy, forma uno de los equipos más 
utilizados de este año. Y es que lo único 
capaz de eliminar а Котто-о rápida- 
mente son los Pokémon de tipo Hada, y 
Mega Gengar, además de atraparlos gra- 
cias a su habilidad, termina rápidamente 
con ellos con Bomba Lodo. ¡Mucho cuida- 
do con él si lo veis en el equipo rival! 


AS 


ar ^ ply 


Blaziken es un Pokémon increíblemente 
fuerte desde que salió la sexta generación. 
Y es que en Pokémon X e Y consiguió la 
habilidad Impulso, que le sube la velocidad 
a cada turno y, gracias a ella y al ataque 
Protección, Blaziken se vuelve uno de los 
Pokémon más rápidos. 

Para utilizarlo en combates dobles, lo mejor 
es llevarlo con una Blazikenita, con ata- 
ques como Patada Salto Alta, Envíte Ígneo 
y Danza Espada, además de la ya mencio- 
nada Protección. Como no necesitas tanta 
Velocidad, pues en el primer turno siempre 
vas a protegerte para asegurarte ser más 
rápido después que cualquier Pokémon del 
rival, lo mejor es utilizar a Blaziken con natu- 
raleza Firme, para pegar lo más fuerte posi- 
ble. El set completo quedaría así 


BLAZIKEN 
“ Objeto: Blazikenita 
* Habilidad: Impulso 
* Naturaleza: Firme 
* EVs: 4 HP / 252 Atk / 252 Vel 

* Protección 

* Danza Espada 

* Envite Ígneo 

* Patada Salto Alta 


La nueva Poké Ball Plus 

© Carlos Cascales 

Saludos, Profesor. Acabo de ver 

el tráiler de los nuevos juegos de 
Pokémon y estoy flipando con el 
accesorio en forma de Pokéball. Me 
mola mucho la idea de poder Пе- 
vármelo y llevar un Pokémon den- 
tro, como con el Pokéwalker. Pero... 
¿para qué sirve exactamente? 

iMuy buenas, Carlos! Aün falta mucho por 
saber, pero, como bien comentas, con la 
Poké Ball Plus podrás llevarte de paseo 
uno de tus Pokémon del juego, y te irá dan- 


F 


do señales, ya que esta Poké Ball suena y 
vibra. ¡Es como si hubiera un Pokémon de 
verdad dentro! Además, si la conectas a tu 
Switch, podrás utilizarla como mando. El 
botón central hace las veces de joystick, y 
para atrapar un Pokémon, podrás hacer el 
lanzamiento con la Poké Ball Plus, como si 
estuvieses realizando la captura en la vida 
real. Además, también tiene conectividad 
con Pokémon Go, y nos permitirá jugar sin 
necesidad de mirar el móvil, parecido a 
como funciona Pokémon GO Plus. 


Un equipo con Lapras 

® Marc Manez 

Hola, profesor Kukui. Estoy inten- 
tando hacer un equipo competitivo 
compatible con mi Pokémon favo- 
rito: Lapras. Actualmente lo ten- 

go con Rayo, Rayo Hielo, Psíquico e 
Hidrobomba. ¿Me podrías aconsejar 
sobre un equipo competitivo apto 
para este Pokémon? Muchas gracias. 
Lapras puede llegar a ser muy útil en com- 
petitivo, pero hay que cubrirlo correcta- 
mente de amenazas, como Tapu Koko, que 
puede darle muchos problemas. Como 


Una versión muy original 


¿Sabías que Pokémon Oro y Plata, tuvieron una pri- 

mera versión para Game Boy, en la que había muchos 

Pokémon que nunca llegaron a revelarse oficialmen- 

te? En esta "beta" cambiaban muchísimas partes de la 

historia (Misty, la líder de Gimnasio de Ciudad Celeste, 

era una de las campeonas del Alto Mando), y había 

Pokémon totalmente distintos. Podemos encontrar una 

versión de Girafarig totalmente simétrica, un Murkrow 

con sombrero de bruja terminado en punta, o Pokémon 

que luego hemos visto en ediciones posteriores, como 

Tangrowth. Entre los Pokémon que se descartaron, hay varios realmente inte 
resant ¿Puede que nos encontremos alguno en los juegos de 2019? 


compañeros, Mimikyu, Landorus-T, Snorlax, 
Tapu Koko, e Incineroar pueden ser una 
opción muy buena, ya que con Landorus 
cubres a otros Kokos, y con Mimikyu, 
Inicineroar y Snorlax (una de las mejores 
combinaciones de este año) juegas con 
Espacio Raro, que le viene genial a Lapras. 
Además, gracias a su habilidad, cubre a 
todo el equipo de amenazas como los Rain 
Teams (equipos basados en Llovizna). 
Y ya centrándonos en Lapras, yo te reco- 
mendaría utilizarlo con Liofilización, un 
ataque muy peculiar, que aún siendo de 
tipo Hielo, es muy efectivo contra otros 
Pokémon de Agua, con el que puedes eli- 
minar de un plumazo a Pokémon como 
Gastrodon o Ludicolo, que de otra forma 
serían realmente molestos. Hydrobomba, 
por supuesto, el ataque de Agua más poten- 
te de Lapras, Canto Helado para poder 
pegar siempre con prioridad (genial para 
rematar a Pokémon con poca vida) y por 
último, Frío Polar, que aunque falla casi 
siempre, si consigues acertar, te aseguras 
KO directo. Aunque mucho cuidado con abu- 
sar de este Ataque, porque puedes caer en 
la tentación, y jugar únicamente a intentar 
acertarlo, іу que pierda la gracia! 
LAPRAS 
* Objeto: Chaleco Asalto 
* Habilidad: Absorb. Agua 
* Naturaleza: Modesta 
* EVs: 196 Def / 212 Atk. Esp / 100 Def. Esp 

* Hidrobomba 

* Frío Polar 

* Liofilización 

* Canto Helado 
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¿Qué pasa con ҮСС19? 

0 Rubén Yanguas 

Encantado, Profesor. Es la primera 
vez que le pregunto y espero que 
pueda ayudarme. Cuando salieron 
los detalles sobre los nuevos jue- 
gos de Pokémon para Switch, los 
desarrolladores comentaron que 
los juegos tendrán funcionalidades 
online, pero que no estarán enfoca- 
dos en un “competitivo” como tal. 
¿Qué va a pasar este año con las 
competiciones oficiales? ¿Cómo se 
jugará el año que viene? Gracias. 
¡Buena pregunta, Rubén! Como le comen- 
taba a Carla, en el aspecto competitivo del 
juego tendremos que esperar hasta 2019 
para ver novedades. Para competir duran- 
te la próxima temporada, que empezará 
en julio de este año, seguiremos utilizando 
la 3DS, con Pokémon Ultrasol y Pokémon 
Ultraluna, Será en 2019, con la salida de la 
octava generación, cuando demos el salto 
a Switch también en las competiciones. 
Mucho ojo, porque esto no garantiza que 
las normas de juego vayan a ser las mis- 
mas durante toda la nueva temporada, ni 
mucho menos Al igual que ocurrió en años 
anteriores (con УСС16, por ejemplo), a 
principios de 2019, aunque se compita en 
el mismo juego, sí variarán las normas. Aún 
desconocemos cómo se jugará, pero es 
muy probable que ocurra como en 2016, 
y podamos usar también Pokémon legen- 
darios. ild preparando vuestros Lunalas, 
Solgaleos y Necrozmas! 
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